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E fejezet mutatja be a SMART Notebook ™ csoportmunkat elésegitd oktatdszoftvert, és
ismerteti interaktiv terméke hasznalatdhoz szikséges alapvet6 tudnivalokat.

Szamitogépe a SMART Notebook szoftveren kivil SMART Notebook eszkdzoket,
SMART termékillesztd programokat, SMART Ink™ szabadkézi beépulé modult, SMART
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eszkdzoket foglalhat magaban.

B

SMART Notebook szoftver: Tandrak és eléadasok létrehozasara hasznaljaa SMART
Notebook szoftvert. Mindegyik .notebook fajl oldalak sorozatat tartalmazza, és mindegyik
oldalnak megvannak a sajat objektumai, tulajdonsagai és beallitasai. Egy oldalhoz
szabadkézi objektumokat, geometriai alakzatokat, egyenes vonalakat, széveget,
képeket, vezérldket, Adobe® Flash® lejatszé kompatibilis fajlokat adhat hozza. Ezen
objektumokkal barmikor miiveleteket végezhet.

F3jljait .notebook formatumban mentheti el, melyet Windows®, Mac vagy Linux®
operacios rendszerrel rendelkez6 szamitégépen futé SMART Notebook szoftver
segitségével nyithat meg. Kiilonb6z6 formatumokban is exportalhatja a fajljait.

SMART Notebook eszk6zok: SMART Notebook eszkozoket telepithet, a
SMART Notebook szoftver kiilénb6z6 funkciokkal valo kiegészitése érdekében. A
kovetkezbket foglaljak ezen eszkdz6k magukban:

« SMART Notebook matematikai eszk6zok
o SMART Notebook 3D eszkdzok
o SMART Document Camera™és Vegyes valosag eszk6zok

o SMART Response™ értékeld szoftver

SMART termékillesztdé programok: Az interaktiv terméke észleli a képemydje érintését,
majd minden érintési pontot, a Tolleszkdz informécidival egydtt elklldi a csatlakoztatott
szamitdgép szamara. A SMART termékillesztd programok egér kattintasokka és
szabadkézi elemekké forditjak le az informacidkat. A SMART termékilleszt® programok
teszik lehetévé, hogy szokasos szamitogép miveleteket végezzen az ujjaval vagy egy
tollal.

SMART Ink szabadkézi beépiil6 modul és SMART eszkozok: A SMART Ink
szabadkézi beépuld modul hasznalata esetén, egy toll segitségével digitalis tintaval irhat
vagy rajzolhat a képerny&re, majd elmentheti vagy tordlheti a megjegyzéseit.

Olyan SMART eszkzok hasznalataval hivhatja fel a figyelmet az oldal bizonyos részére,
mint a Képemy®&-arnyékolas, Reflektorfény, Nagyité és Mutato.

Az asztalon Iévé SMART Notebook 11 ikonra valé dupla kattintassal inditsa el a
SMART Notebook szoftver miikddését.

Amikor elsé alkalommal inditja el a SMART Notebook szoftvert, egy oktatéfajl automatikusan
megnyilik. Olvassa el a fajl tartalmat, ha tdbbet szeretne megtudni a szoftverrél és a legujabb
kiadas uj funkcioirél. Ha elkésziilt, akkor egy (res f4jl étrehozasagoz jeldlje ki a Fajl > Uj
mendipontot.

H MEGJEGYZES

Amikor a szoftvert egymas utan tébbszdr megnyitja, egy (j Ures fajl automatikusan
megnyilik.Az oktatofajl megnyitasara jelolje ki a Stigo > Oktatéanyag meniipontot.
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A féjlokkal valé munkavégzésre vonatkozé tovabbi informaciokért a Fajlok Iétrehozasa és veliik
térténé munkavégzés a kdvetkez6 oldalon: 11 cimi részt nézze meg.

A kovetkez6 alkotoelemekbdl all a SMART Notebook szoftver felhasznaldi felllet:
e Menii
o Eszkoztar
e Lapok (Oldalrendez6, Galéria, Mellékletek, Tulajdonsagok, Béviték és SMART Response)

o Oldaltertlet

Menu
A SMART Notebook menii minden parancsot tartalmaz, amivel valtoztathatja a fajlokat és az
objektumokat a alkalmazasban.

Eszkoztar
A eszkodztar segitségével szamos parancsot és eszkdzt valaszthat ki és hasznalhat. Panelekbe
vannak szervezve az eszkdztaron talalhaté gombok.

Miiveletek panel
Az eszkdztar Miveletek panelje tartalmazza a .notebook fajlok bdngészését és modositasat
lehet6vé tevé gombokat:

Y B3 o e | IV @R
N 0y EEI‘ o m

Beépiil6 modulok panel

Ha SMART Notebook eszkdzoket telepit, mint a SMART Notebook Math Tools és a
SMART Response interaktiv valaszado szoftver, akkor egy tovabbi panel jelenik meg a
Miiveletek paneltdl jobbra:

Eszko6zOk panel
Az Eszkbzb6k panel tartalmazza az oldalakon talalhaté alapobjektumok Iétrehozasahoz és
azokkal valé munkavégzéshez szikséges gombokat:

SEACAE
WA/
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Szovegtol fliggd panel
Ha kijel6li az Eszkdzdbk panel egyik gombjat, akkor tovabbi gombok jelennek meg.Példaul, ha

kijeldli a Tollak th menupontot, akkor a kdvetkez6 gombok jelennek meg:

e ||

;| L] 4
i*l - - I“ — %‘
P I a N il - u . .
Toll tipusok gomb Vonal Tulajdonsag
tipusok valasztogombok

Egy toll tipus kijeldléséhez nyomja meg a Toll tipusok gombot, majd jeldljon ki egy toll tipust, és
a megfelel6 vonaltipussal végzendd szabadkézi irashoz vagy rajzolashoz nyomja meg az egyik
vonaltipus gombot.A Tulajdonsagok lap beallitasaival végezheti a kijel6lt vonaltipus
testreszabasat, majd a valtozasoknak a késébbi hasznalat céljabdl valo elmentését (lasd a
Eszkézbeallitasok elmentése a kdvetkezd oldalon: 85 cim( rész).

A vonaltipus gombok mellett talalhaté harom valasztégomb tesz Iehetéveé digitalis tinta
szinének, vastagsaganak, stilusanak és atlatszésaganak a beallitasat.

Ha az Eszkézbk panel masik gombjara kattint, akkor hasonld tovabbi gombok jelennek meg.

Az eszkoztar testreszabasa

A Eszkoztar testreszabasa & gomb megnyomasaval végezheti gombok eszkdztarhoz adasat,
arrdl elvételét vagy rajta a helyzetik megvaltoztatasat (lasd a Eszkéztar testreszabasa a
kovetkez6 oldalon: 157 cim(i rész).

Alapértelmezés szerint, a SMART Notebook szoftver ablak tetején jelenik meg az
eszkdztar.Azonban athelyezheti azt az ablak aljara, ha megnyomja az Eszkoztar athelyezése

az ablak tetejére/aljara hs gombot.. Ez hasznos olyan helyzetekben, amikor On vagy a tanuldk
nem érik el az eszkdztarat, ha az ablak tetején van.

Oldalrendez6
Az Oldalrendez8 indexképkeént jeleniti meg az 6sszes oldalt a megnyitott fajlban, és
automatikusan frissiti az indexképeket az oldal tartalmanak modositasakor.

Az Oldalrendezbvel a kdvetkezbk elvégzésére van lehetbség:

o Oldalak megjelenitése

Oldalak létrehozasa
¢ Oldalak klébnozasa

Oldalak torlése
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o Oldal torlése

o Oldalak atnevezése

o Oldalak atrendezése

o Objektumok athelyezése egy masik oldalra

e Oldalak csoportositasa

Az Oldalrendez6é megnyitasa
Az Oldalrendezé lap megnyitasahoz nyomja meg az Oldalrendezé [l gombot.

Az Oldalrendez6 testreszabasa

A Oldalsav mozgatasa M4 gomb megnyomasaval a SMART Notebook szoftver ablakanak
egyik oldalardl a masikra helyezheti 4t az Oldalrendezé lapot.

Az Oldalrendez6t atméretezheti, ha a szegélyét balra vagy jobbra hizza.Ha nem hasznalja az
Oldalrendezét, elrejtheti az Automatikus elrejtés jeldlénégyzet bejeldlésével.(Az elrejtett

Oldalrendez6 megjelenitéséhez nyomja meg az Oldalrendezd [ gombot.)

H MEGJEGYZES

Ha minimalisra csokkenti az Oldalrendez6 méretét, az automatikus elrejtés funkcio
automatikusan bekapcsol.

Galérialap

A Galéria lap tartalmaz clip art-ot, hattereket, multimédia tartalmat, fajlokat és oldalakat,
amelyeket hasznalhat a tandrakon, és a tartalomrél elénézeti képeket jelenit meg. A Galéria lap
hozzaférést nyujt mas online forrasokhoz is. Bévebb informaciokért nézze at a Tartalom
hasznalata a SMART forrdsokbdl a kévetkez6 oldalon: 123 cim(i részt.

Sajat, illetve mas tanarok tartalmat is berakhatja a Galéria lapra (lasd Tartalmanak a Galériahoz
adasa a kdvetkezd oldalon: 116).

A Galéria lap megnyitasa
A Galéria lap megnyitasahoz nyomja meg a Galéria & gombot.

A Galéria lap testreszabasa

A Oldalsav mozgatasa M gomb megnyomasaval a SMART Notebook szoftver ablakanak
egyik oldalardl a masikra helyezheti at a Galéria lapot.

A Galéria lapot atméretezheti, ha a szegélyét balra vagy jobbra hizza. Ha nem hasznalja a
Galéria lapot, elrejtheti az Automatikus elrejtés jelolénégyzet bejeldlésével.(Az elrejtett Galéria

lap megjelenitéséhez nyomja meg a Galéria L gombot.)
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H MEGJEGYZES

Ha minimalisra csokkenti a Galéria lap méretét, az automatikus elrejtés funkcié automatikusan
bekapcsol.

Mellékletek lap
A Melléketek lap jeleniti meg az aktualis fajlhoz mellékelt fajlokat és weboldalakat. Tovabbi
informaciokért, lasd a Fajlok és weboldalak csatolasa a kdvetkez oldalon: 115 cim(i rész.

A Mellékletek lap megnyitasa
A Mellékletek lap megnyitasahoz, nyomja meg a Mellékletek & gombot.

A Mellékletek lap testreszabasa

Az Oldalsav mozgatasa ** gomb megnyomasaval helyezheti 4t a Mellékletek lapot a
SMART Notebook szoftver ablakanak egyik oldalarél a masikra.

A szegélyei balra vagy jobbra hlizasaval méretezheti at a Mellékletek lapot.Ha nem haszndlja,
akkor az Automatikus elrejtés jeldlénégyzet bejeldlésével el is rejtheti a Mellékletek lapot.(Ha

el van rejtve, akkor a Mellékletek lap megjelenitéséhez a Tulajdonsagok & gombot nyomja
meg.)

H MEGJEGYZES

Ha minimalis méretre csokkenti a Mellékletek lap méretét, akkor automatikusan bekapcsolédik
az automatikus elrejtés funkcio.

Tulajdonsagok lap

A Tulajdonsagok lappal lehet6sége nyilik az oldalon 1év6 objektumok — példaul digitalis tinta,
alakzatok, vonalak, széveg, tablazatok — formazasara. A kivalasztott objektumtdl fliggéen a
kovetkez6ket médosithatja:

e Avonalak szinét, vastagsagat és stilusat

Objektumok atlatszésagat és a kitdltési effekteket

A szdveg betitipusat, méretét és stilusat

Objektumok animacidit

A Tulajdonsagok lap csak azokat az opcidkat jeleniti meg, amelyek elérheték a kivalasztott
objektumhoz. Ha tébbet szeretne megtudni, hogyan lehet megjeleniteni és beallitani az
objektumokat a Tulajdonsagok lapon, nézze at az Objektum tulajdonsagainak médositasa a
kovetkez6 oldalon: 82cim{ részt.

A Tulajdonsagok lap tartalmaz egy Oldal rogzitése gombot is.Ezt a funkciét felhasznalhatja az
aktualis oldalon végzett miiveletek rogzitéséhez (lasd a Oldalak régzitése a kdvetkez oldalon:
39 cim(irész).
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Tulajdonsagok lap megnyitasa
E

A Tulajdonsagok lap megnyitasahoz nyomja meg a Tulajdonsagok = gombot.
A Tulajdonsagok lap testreszabasa

A Oldalsav mozgatasa - gomb megnyomasaval a SMART Notebook szoftver ablakanak
egyik oldalardl a masikra helyezheti at a Tulajdonsagok lapot.

A Tulajdonsagok lapot atméretezheti, ha a szegélyét balra vagy jobbra hizza. Ha nem hasznalja
a Tulajdonsagok lapot, elrejtheti az Automatikus elrejtés jel6lénégyzet bejeldlésével.(Az

elrejtett Tulajdonsagok lap megjelenitéséhez nyomja meg a Tulajdonsagok s gombot.)

H MEGJEGYZES

Ha minimalisra csdkkenti a Tulajdonsagok lap, az automatikus elrejtés funkcié automatikusan
bekapcsol.

Bovitok lap

A Bovitok lap teszi lehetbvé teszi, hogy a Tevékenységszerkesztét is beleértve a SMART
Notebook szoftver bévitdivel dolgozhasson (lasd a Megfeleltetési tandrai feladatok létrehozasa
a kovetkez6 oldalon: 129 cimdi rész).

A Bovitok lap megnyitasa
A Bdvitdk lap megnyitasahoz, nyomja meg a Béviték <& fulet.

A Bovitok lap testreszabasahoz

Az Oldalsav mozgatasa M gomb megnyomasaval helyezheti at a Bévitdk lapot a
SMART Notebook szoftver ablakanak egyik oldalardl a masikba.

A szegélyei balra vagy jobbra hlizasaval méretezheti at a Bovit6k lapot.Ha nem hasznalja, akkor
az Automatikus elrejtés jelolénégyzet bejeldlésével el is rejtheti a Bévitdk lapot.(Ha el van

rejtve, akkor a Boviték lap megjelenitéséhez a Tulajdonsagok mA gombot nyomja meg.)

H MEGJEGYZES

Ha minimalis méretre csdkkenti a Bévitok lap méretét, akkor automatikusan miikdésbe l1ép az
automatikus elrejtés funkcio.

SMART Response valaszado szoftver lap
A SMART Response valaszado szoftver lap a SMART Response valaszado szoftver része, és
csak a SMART Response valaszadd szoftver telepitése esetén all rendelkezésre.

Oldalterulet
Az oldal tertleten megjelenik a kivalasztott oldal tartalma egy fajlban. Az oldal ezen teriiletén
készithet objektumokat és azokkal dolgozhat (Iasd Alapobjektumok létrehozasa a kdvetkezé
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oldalon: 49).

Egy vagy tébb oldalbdl all egy .notebook fajl. Az Oldalrendezét hasznalhatja a megnyitott
.notebook fajl 6ssze lapjan taldlhatd miniatlrok megtekintésére, és megjelenitéshez megadott
oldalak kijeldlésére. Tovabba Uj oldalakat hozhat Iétre, megsziintethet vagy torélhet meglévé
oldalakat, és egyéb feladatokat végezhet. Bévebb informacidkért nézze at a Oldalak létrehozasa
és vellik térténé munkavégzés a kbvetkez6 oldalon: 27 cim{i részt.

Objektumokat tartalmaznak az oldalak. Az objektumok a SMART Notebook szoftverben
talalhat6 tartalom épitéelemei. Az objektumok alap tipusai kézé tartoznak:

Digitalis tinta (szabadkézi iras és rajzolas) Alakzatok és vonalak

123

456
789

Szoveg Tablazatok

Az objektumok alaptipusain tilmendéen képeket, Adobe Flash Player kompatibilis videofajokat,
hangfajlokat, internetes tartalmakat és vezérléket is adhat a .notebook fajljaihoz.E tartalom
szarmazhat a sajat eréforrasaibol, a Galériabdl vagy a SMART Exchange™ csereprogram
webhelyérél (lasd a Sgjat tartalom hasznélata a kbvetkez6 oldalon: 103 és a Tartalom
hasznélata a SMART forrasokbdl a kdvetkez6 oldalon: 123 cim( rész).

A leggyakoribb miveletek hasznalataval modosithatja a .notebook fajljaiban talalhato
tartalmakat (lasd a Munkavégzés objektumokkal a kovetkezd oldalon: 79 cimii rész).

Egy .notebook fajl tartalmanak dsszeallitasa utan, bemutathatja a tanuldinak (lasd A SMART
Notebook szoftver hasznélata a tanteremben a kdvetkez§ oldalon: 127 cim(i rész).
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A kdvetkez6 kézmozdulatok hasznalataval végezhet objektumokkal miveleteket a
SMART Notebook szoftverben (ha tamogatja az interaktiv terméke):

S

PR

Elhuzas (balrdl jobbra) Elhdzas (jobbrol balra)

L R

P
s

Nagyitas / nbvelés Kicsinyités / cstkkentés
ﬁ
Elrantas Elforgatas

N

/

Csoportositas






Fejezet 2

Fajlok letrehozasa es veluk
torteno munkavegzeés

FajloK l8tren0zasa. . . ... 11
Fajlok megnyitasa .. 12
FaJloK MeNtese ... 12
Fajlok automatikus mentése ... 14
Fajlok exportalasa. . .. iiiiiiiiiiiill. 15
Fajlok automatikus exportalasa ... . ... 18
Fajlok nyomtatasa ... . 21
Fajlok e-mail Gzenetekhez mellékelése. . ... ... ... .. i 22
Fajiméretek CsOKKeNtESe. . .. . 22
Miveletek visszavonasa és visszadllitdsa............. ... .. 24
A .notebook fajlok alapértelmezett alkalmazasanak médositasa................................... 24

A SMART Notebook szoftverben létrehozhat vagy megnyithat SMART Notebook szoftver
(.notebook) fajlokat. Egy .notebook fajl Iétrehozasa és megnyitasa utan a fajlt elmentheti,
kinyomtathatja, exportalhatja mas formatumokba, és mas feladatokat is végrehajthat. Tovabba
dolgozhat az oldalakkal a .notebook fajlon beldl.

Amikor elsé alkalommal inditja el a SMART Notebook szoftvert, egy oktatéfajl automatikusan
megnyilik. Amikor a szoftvert egymas utan tébbszdér megnyitja, egy Uj .notebook fajl
automatikusan megnyilik. Uj fajlt barmikor létrehozhat.

F3jl 1étrehozasa
Valassza ki a Fajl > Uj lehetéséget.

Ha olyan fajlon dolgozik, aminek valtozasai nincsenek elmentve, megjelenik egy
parbeszédpanel, és figyelmezteti, hogy mentse el az aktualis fajlt.Nyomja meg az Igen gombot a
valtoztatasok elmentéséhez, majd kdvesse a képernyd utasitasait.

11
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Fajlok létrehozasa és veluk térténd munkavegzés

A SMART Notebook 11 szoftverben a kdvetkezd tipusu fajlokat nyithatja meg:

¢ .notebook fajlok (a SMART Notebook 9.5, 9.7, 10 és 11 szoftver alapértelmezett
fajlformatuma)

o .xbk fajlok (a SMART Notebook 8, 9.0 és 9.1 szoftver alapértelmezett fajliformatuma)
Miutan megnyitott egy fjlt, elmentheti azt .notebook vagy .xbk fajlként is.

A fajl megnyitasanak madszere a SMART Notebook szoftver mindegyik verzidjanal azonos.

Fajl megnyitasahoz
1. Nyomja meg a Fajl megnyitasa 2 gombot.
Megjelenik a Megnyitas parbeszédablak.
2. Keresse meg és jeldlje ki a fajlt.

3. Nyomja meg a Megnyitas gombot.

B 6TLET

A legutdbb megtekintett dokumentumot megnyithatja ugy is, ha kijeldli a Fajl menut,
maijd kijeldli a fajl nevét.

Alapértelmezésként a SMART Notebook szoftver a fajlokat .notebook formatumban menti el. Aki
SMART Notebook 9.5 vagy Ujabb szoftverrel és Windows operacios rendszerek, Mac OS X
operacios rendszerrel vagy Linux operacids rendszerrel rendelkezik megnyithat egy .notebook
fajlt.

A SMART Notebook szoftvert beallithatja tgy is, hogy a fajlokat automatikusan elmentse egy

masik oldal kivalasztasakor, vagy egy bizonyos id6 elteltével (lasd a Fajlok automatikus
mentése a kdvetkez oldalon: 14 cim(i rész).

12
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Fajlok létrehozasa és veluk térténd munkavegzés

H MEGJEGYZES

A SMART Notebook 8, 9.0 és a 9.1 szoftver verzidjanak alapértelmezett formatuma az .xbk.
Ha egy fajlt ezen verziok egyikében szeretne megnyitni, akkor .xbk kiterjesztéssel mentse
el.Az .xbk formatum azonban nem tamogat a SMART Notebook szoftver ezen verzidjaban
elérhet6 néhany objektumot és tulajdonsagot.Ha a fajlt .xbk formatumban menti el, a SMART
Notebook szoftver nem menti el azokat a tulajdonsagokat, amelyeket az .xbk formatum nem
tdmogat, vagy olyan képként menti el 6ket, amelyeket a fajl megnyitasakor nem lehet
szerkeszteni.

Uj fajlkénti mentéshez

1.

Nyomjameg a MentésH gombot.

Megjelenik a Mentés masként parbeszédablak.

Keresse meg a helyet, ahova a fajlt menteni akarja.

irjon be egy nevet a fajl szamara a F4jinév szévegdobozba.

Ha biztos akar lenni abban, hogy a féjlja meg6rzi a formatumat, akkor a .notebook
formatumot jeldlje ki a Mentés mas tipusként legorduld listabdl.

VAGY

Ha olyan fajlt akar Iétrehozni, melyet meg tud nyitni a SMART Notebook 8, 9.0 és 9.1
szoftverrel, akkor .xbk formatumot jeldljon ki a Mentés mas tipusként legordilé listabdl.

Nyomja meg a Mentés gombot.

Ha a f4jlt .xbk formatumban menti el, és a fajlban olyan objektumok vagy tulajdonsagok
vannak, amelyet a .xbk formatum nem tamogat, megjelenik egy parbeszédpanel, amely
jelzi, hogy a SMART Notebook szoftver nem fogja elmenteni ezen objektumokat vagy
tulajdonsagokat, ha tovabb halad.Nyomja meg az Igen gombot.

Meglévo fajl mentéséhez

Nyomja meg a MentésE gombot.

Meglévo fajl elmentése uj névvel vagy Uj helyre

1.

13

Vaélassza a F4jl > Mentés masként lehetéséget.
Megjelenik a Mentés masként parbeszédablak.
Keresse meg a helyet, ahova a f4jlt menteni akarja.

irjon be egy nevet a f4jl szamara a F4jinév szévegdobozba.
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4.

Ha biztos akar lenni abban, hogy a fajlja meg6érzi a formatumat, akkor a .notebook
formatumot jeldlje ki a Mentés mas tipusként legorduld listabdl.

VAGY

Ha olyan fajlt akar létrehozni, melyet meg tud nyitni a SMART Notebook 8, 9.0 és 9.1
szoftverrel, akkor .xbk formatumot jeldljon ki a Mentés mas tipusként legordulé listabdl.

Nyomja meg a Mentés gombot.

Ha a fajlt .xbk formatumban menti el, és a fajlban olyan objektumok vagy tulajdonsagok
vannak, amelyet a .xbk formatum nem tamogat, megjelenik egy parbeszédpanel, amely
jelzi, hogy a SMART Notebook szoftver nem fogja elmenteni ezen objektumokat vagy
tulajdonsagokat, ha tovabb halad.Nyomja meg az lgen gombot.

On magétdl is barmikor elmentheti a fajlt (Ilasd Fajlok mentése a kdvetkez6 oldalon: 12). A
SMART Notebook szoftvert beallithatja Ggy is, hogy a fajlt automatikusan exportalja egy masik
oldal megjelenitésekor, vagy egy bizonyos idé elteltével.

H MEGJEGYZES

Emellett a SMART Notebook szoftvert Ugy is beallithatja, hogy a fajlt automatikusan exportalja
tébbféle formatumban, tébbek kézoétt HTML és PDF formatumban (lasd a Féjlok automatikus
exportalasa a kbvetkezd oldalon: 18 cimii rész).

Fajlok automatikus mentéséhez

14

1.

Vélassza a Fajl > Idozitett mentések Iehetéséget.
Megjelenik az /d6zitett mentés varazslo.

Jeldlje be a Minden alkalommal, amikor mas oldalra Iépek elemet a f4jl automatikus
mentéséhez, masik oldal kivélasztasakor.

VAGY

Jeldlje be az 1 percenként, 5 percenként, 15 percenként vagy a 30 percenként
menupontot a fajl bizonyos id6 elteltével torténd automatikus mentéséhez.

Nyomja meg a Tovabb gombot.

Valassza a Notebook dokumentum pontot.
Nyomja meg a Tovabb gombot.

Megjelenik a Mentés masként parbeszédablak.

Keresse meg a helyet, ahova a fajlt menteni akarja.
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7. irjon be egy nevet a fajl szamara a F&jinév szévegdobozba. A SMART Notebook szoftver
automatikusan elmenti a f4jlt a .notebook kiterjesztéssel.

B MEGJEGYZES

A SMART Notebook 8, 9.0 és a 9.1 szoftver verzidjanak alapértelmezett formatuma az
.Xbk. Ha egy fajlt ezen verziok egyikében szeretne megnyitni, akkor .xbk kiterjesztéssel
mentse el.Az .xbk formatum azonban nem tamogat a SMART Notebook szoftver ezen
verzidjaban elérhetd néhany objektumot és tulajdonsagot.Ha a fajlt .xbk formatumban
menti el, a SMART Notebook szoftver nem menti el azokat a tulajdonsagokat,
amelyeket az .xbk formatum nem tamogat, vagy olyan képként menti el 6ket, amelyeket
a fajl megnyitasakor nem lehet szerkeszteni.

8. Nyomja meg a Mentés gombot.

Az automatikus mentés torléséhez
1. Valassza a Fajl > Id6zitett mentések menulpontot.
Megjelenik az Id6zitett mentés varazslé parbeszédpanel.
2. Jeldlje be a Ne mentse a dokumentumot automatikusan lehetGséget.

3. Nyomja meg a Tovabb gombot.

.notebook fajljait az alabbi formatumokban exportalhatja:
o Weboldalak
o Kép formatumok
o BMP
o GIF
o JPEG
o PNG
« PDF

Altalanos formatumu interaktivtabla-fajlok (CFF)

¢ PowerPoint®

H MEGJEGYZESEK

o SMART Notebook szoftvernem tartalmaz mellékleteket, ha képfajlokként exportalja a
fajlokat. Ahhoz, hogy mellékleteket tartalmazzon, weboldalakként vagy PDF
formatumban kell a fajljait exportalnia (AdobeReader® 6.0 vagy Ujabb).

15
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o SMART Notebook szoftvernem exportal olyan fajlokat, amelyeket a .notebook fajlhoz
parancsikonként csatol. A fajl egy masolatat kell mellékelnie, ha azt akarja, hogy
mellékletet tartalmazzon (Iasd a Fajlok és weboldalak csatolasa a kdvetkezé oldalon:
115).

o SMART Notebook szoftvernem exportal néhany atmenetet, mintat és képeffektust.
Ezek az effektusok egyenletes szinkitoltéssel vagy hibasan jelennek meg az exportalt
fajlban.

A SMART Notebook szoftvert beallithatja ugy is, hogy a .notebook fajlt automatikusan exportalja
egy masik oldal megjelenitésekor, vagy egy bizonyos idd elteltével (lasd a Fajlok automatikus
exportalasa a kovetkezd oldalon: 18 cim(i rész).

Fajl weboldalakkénti exportalasahoz

1.

Fajl

1.

o > w0 DN

16

Vélassza ki a Fajl > Exportalas > Weboldal lehet8séget.
Megjelenik a Mentés maskeént parbeszédablak.

Keresse meg a helyet, ahova a f4jlt menteni akarja.

irjon be egy nevet a fajl szamara a F4jinév szévegdobozba.

Nyomja meg a Mentés gombot.

képekkénti exportalasahoz
Vélassza ki a Fajl > Exportalas > Képfajlok lehetdséget.
Megjelenik a Képfajlok exportalasa parbeszédablak.
Keresse ki azt a mappat, ahova a exportalni szeretné.
Valasszon egy képformatumot a Kép tipusa legorduld listabol.
Vélasszon egy képméretet a Méret legordul6 listabadl.

Nyomja meg az OK gombot.
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Fajl exportalasa PDF-fajlként

10.

1.

Jeldlje ki a Fajl > Exportalas > PDF menipontot.
Megjelenik a PDF exportalasa parbeszédablak.
Nyomja meg a Miniatiirok, Kioszthaté anyag vagy a Teljes oldal gombot.

Esetleg irja be a fejléc szévegét a Fejléc mezbbe, alabléc szévegét a Labléc mezdbe, és
az aktualis datumot a Datum mezdbe.

Jeldlje be az Oldalszamok mutatasa négyzetet, hogy mindegyik oldalon legyen
oldalszam.

Ha megnyomta a Miniatiirok vagy a Kioszthaté anyagok lehetéséget a 2. |épésben,
valassza ki a miniatlir méretét a Miniat(irbk mérete listaban, jeldlje be az Oldalszegélyek
négyzetet, hogy szegély legyen mindegyik miniat{ir kortil, és jeldlje be a Miniatlirfeliratok
négyzetet, hogy megmutassa a cimeket a miniatlrok alatt.

Az Osszes meniipontot jeldlje ki az 6sszes oldal kijeldléséhez.
VAGY

Jeldlje ki az Oldalak menupontot, hogy benne legyenek a kivalasztott oldalak, majd irja be
az oldalszamokat a mezd&be.Az egyedi oldalszamokat egy vesszdvel, az oldalak
tartomanyat pedig kétéjellel valassza el (példaul 1,2,4-7).

Nyomja meg a Mentés gombot.

Megjelenik a Mentés PDF fajlként parbeszédpanel.
Keresse meg a helyet, ahova a f4jlt menteni akarja.
irjon be egy nevet a fajl szamara a F&jl neve mezébe.

Nyomja meg a Mentés gombot.

F&jl exportalasa CFF fajlként

17

1.

Vaélassza ki a Fjl > Exportalas > CFF lehetdséget.
Megjelenik a Mentés masként parbeszédablak.

Keresse meg a helyet, ahova a f4jlt menteni akarja.

irjon be egy nevet a fajl szamara a F&jinév szdvegdobozba.

Nyomja meg a Mentés gombot.

H MEGJEGYZES

CFF-fajlokat is importalhat (lasd a Fajlok importalasa mas interaktiv tablaprogramokbdl
a kovetkez6 oldalon: 114 cimdi rész).
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Fajl exportalasa PowerPoint fajlként
1. Jeldlje ki a Fajl > Exportalas > PowerPoint menlpontot.
Megjelenik a Mentés masként parbeszédablak.
2. Keresse meg a helyet, ahova a f4jlt menteni akarja.
3. lrjon be egy nevet a fajl szamara a F&jinév szdvegdobozba.

4. Jeldlje ki a PowerPoint 2007 fajlok (*.pptx) vagy a PowerPoint fajlok (*.ppt) listaclemet
a Mentés tipusa legordulé listarol.

5. Nyomja meg a Mentés gombot.

H MEGJEGYZES

PowerPoint fajlokként is végezheti az importalast (lasd a PowerPoint fajlok importalasa
a kovetkez6 oldalon: 113 cimdi rész).

A .notebook fajlokat kiilonb6zé formatumokba exportalhatja, beleértve a weboldalakat és a PDF
formatumot (Iasd a Fajlok exportalasa a kdvetkez oldalon: 15 cimi rész). A SMART Notebook-
ot beallithatja ugy is, hogy a fajlt automatikusan exportalja egy masik oldal megjelenitésekor,
vagy egy bizonyos idd elteltével.

H MEGJEGYZESEK

o SMART Notebook szoftvernem tartalmaz mellékleteket, ha képfajlokként exportalja a
fajlokat.Ahhoz, hogy mellékleteket tartalmazzanak, weboldalakként vagy PDF
formatumban kell a fajljait exportalnia (AdobeReader 6.0 vagy Ujabb).

o SMART Notebook szoftvernem exportal olyan fajlokat, amelyeket a .notebook fajlhoz
parancsikonként csatol.A fajl egy masolatat kell mellékelnie, ha azt akarja, hogy
mellékletet tartalmazzon (Iasd a Fajlok és weboldalak csatolasa a kovetkezé oldalon:
115).

o SMART Notebook szoftvernem exportal néhany atmenetet, mintat és képeffektust.
Ezek az effektusok egyenletes szinkitoltéssel vagy hibasan jelennek meg az exportalt
fajlban.

Fajl weboldalakkénti automatikus exportalasahoz
1. Valassza a Fajl > Id6zitett mentések lehetSséget.

Megjelenik az Id6zitett mentés varazslo.

18



FEJEZET 2

Fajlok létrehozasa és veluk térténd munkavegzés

19

Jeldlje be a Minden alkalommal, amikor mas oldalra Iépek elemet, a fajl automatikus
exportalasahoz, masik oldal megjelenitésekor.

VAGY

Jeldlje be az 1 percenként, 5 percenként, 15 percenként vagy a 30 percenként
menupontot a fajl bizonyos id6 elteltével torténd automatikus exportalasahoz.

Nyomja meg a Tovabb gombot.

Valassza a Weblap (HTML) lehet6séget.

Nyomja meg a Tovabb gombot.

Megjelenik a Mentés maskeént parbeszédablak.

Keresse meg a helyet, ahové a f4jlt menteni akarja.

irjon be egy nevet a fajl szamara a F4jinév szévegdobozba.

Nyomja meg a Mentés gombot.

automatikus exportalasa PDF-ként

. Valassza a F4jl > Id6zitett mentések Iehetdséget.

Megjelenik az /d6zitett mentés varazslo.

Jeldlje be a Minden alkalommal, amikor mas oldalra Iépek elemet, a fajl automatikus
exportalasahoz, masik oldal megjelenitésekor.

VAGY

Jeldlje be az 1 percenként, 5 percenként, 15 percenként vagy a 30 percenként
menupontot a fajl bizonyos id6 elteltével torténd automatikus exportalasahoz.

Nyomja meg a Tovabb gombot.
Vélassza a PDF lehetséget.
VAGY

Jeldlje ki az Idobélyegzével ellatott PDF fajlok menlpontot, ha szeretné, hogy az
exportalt fajl nevében benne legyen az exportalas idépontja.

Nyomja meg a Tovabb gombot.

Megjelenik a Mentés maskeént parbeszédablak.

Keresse meg a helyet, ahova a f4jlt menteni akarja.

irjon be egy nevet a fajl(ok) szamara a F4jl neve mezébe.

Nyomja meg a Mentés gombot.
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F3jl automatikus exportalasa képként

20

1.

o o &> w

N

Vélassza a F4jl > Iddzitett mentések Iehetéséget.
Megijelenik az Idézitett mentés varazslo.

Jeldlje be a Minden alkalommal, amikor mas oldalra Iépek elemet, a fajl automatikus
exportalasahoz, masik oldal megjelenitésekor.

VAGY

Jeldlje be az 1 percenként, 5 percenként, 15 percenként vagy a 30 percenként
menupontot a fajl bizonyos idé elteltével torténd automatikus exportalasahoz.

Nyomja meg a Tovabb gombot.
Jeldlje be a Képfajlok lehet6séget.
Nyomja meg a Tovabb gombot.

Nyomja meg a Béngészés gombot, menjen a mappahoz, ahova exportalni szeretné a
fajlokat, majd nyomja meg a Megnyitas gombot.

Vélasszon egy képformatumot a Kép tipusa legordild listabdl.
Valasszon egy képméretet a Méret legordul6 listabal.

Nyomja meg az OK gombot.

automatikus exportalasa PowerPoint fajlként

. Vélassza a F3jl > Idézitett mentések lehetdséget.

Megjelenik az Idézitett mentés varazslo.

Jeldlje be a Minden alkalommal, amikor mas oldalra Iépek elemet, a fajl automatikus
exportalasahoz, masik oldal megjelenitésekor.

VAGY

Jeldlje be az 1 percenként, 5 percenként, 15 percenként vagy a 30 percenként
menupontot a fajl bizonyos id6 elteltével torténd automatikus exportalasahoz.

Nyomja meg a Tovabb gombot.

Vélassza aPowerPoint lehetdséget.

Nyomja meg a Tovabb gombot.

Megjelenik a Mentés masként parbeszédablak.

Keresse meg a helyet, ahova a fajlt menteni akarja.

irjon be egy nevet a fajl szamara a F4jinév szévegdobozba.

Nyomja meg a Mentés gombot.
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Az automatikus fajl exportalas torléséhez

1.

2.
3.

Vélassza a Féjl > ldézitett mentések menipontot.
Megjelenik az Id6zitett mentés varazslé parbeszédpanel.
Jeldlje be a Ne mentse a dokumentumot automatikusan lehetdséget.

Nyomja meg a Tovabb gombot.

A .notebook fajlban kinyomtathatja az 6sszes oldalt vagy csak bizonyos oldalakat. Az oldalakat
kinyomtathatja miniatlrként, kioszthat6 anyagként vagy teljes oldalként.

Egy fajl nyomtatasahoz

21

1.

Vélassza a Féjl > Nyomtatas lehet6séget.
Megjelenik a Nyomtatas parbeszédpanel.
Nyomja meg a Miniatiirok, Kioszthaté anyag vagy a Teljes oldal gombot.

Esetleg irja be a fejléc szévegét a Fejléc mezbbe, alabléc szévegét a Labléc mezdbe, és
az aktualis datumot a Datum mezGbe.

Jeldlje be az Oldalszamok mutatasa négyzetet, hogy mindegyik oldalon legyen
oldalszam.

Ha megnyomta a Miniatlirok vagy a Kioszthaté anyagok lehetéséget a 2. |épésben,
valassza ki a miniatlr méretét a Miniat(irbk mérete listaban, jeldlje be az Oldalszegélyek
négyzetet, hogy szegély legyen mindegyik miniat{ir kortil, és jeldlje be a Miniatlirfeliratok
négyzetet, hogy megmutassa a cimeket a miniatlrok alatt.

Az Osszes meniipontot jeldlje ki az 6sszes oldal kijeldléséhez.
VAGY

Jeldlje ki az Oldalak menupontot, hogy benne legyenek a kivalasztott oldalak, majd irja be
az oldalszamokat a mezd&be.Az egyedi oldalszamokat egy vesszdvel, az oldalak
tartomanyat pedig kétéjellel valassza el (példaul 1,2,4-7).

Nyomja meg a Nyomtaté beallitasa filet.

Adjon meg egyéb nyomtatasi beallitasokat, kdztik a nyomtato nevét és a masolatok
szamat.

Nyomja meg a Nyomtatas gombot.
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Masoknak is elklldheti a fajljat, vagy a fajl PDF verzidjat, ha mellékeli azt egy e-mail Uzenethez.

Fajlnak egy e-mail lizenethez mellékeléséhez
Jeldlje ki a F4jl > Kiildés > Levél cimzettje menlpontot.

Megnyilik az alapértelmezett e-mail program, létrehoz egy Uj lizenetet, és mellékeli az aktualis
fajlt az Uzenethez.

Ha a fajt nem mentette el, akkor a SMART Notebook szoftver elmenti azt egy
untitled.notebook elnevezés ideiglenes fajlba, majd az e-mail programja mellékeli ezen
ideiglenes fajlt az e-mail Gzenethez.

Fajlnak PDF dokumentumként egy e-mail lizenethez mellékeléséhez
Jeldlje ki a Fajl > Kiildés > Levél cimzettje (PDF-ként) meniipontot.

Megnyilik az alapértelmezett e-mail program, létrehoz egy Uj Gzenetet, és mellékeli az aktualis
fajl PDF verzidjat az lizenethez.

Ha a fajt nem mentette el, akkor a SMART Notebook szoftver elmenti azt egy
untitled.notebook elnevezés(i ideiglenes fajlba, majd az e-mail programja mellékeli ezen
ideiglenes fajlt az e-mail Gzenethez.

Ha a .notebook fajl nagy képet tartalmaz (1 MB-nal nagyobb fajl), a fajl megnyitasa és futtatasa
lassu lehet. Csokkentheti a képfajl méretét észreveheté mindségvesztés nélkiil.
Végeredményként a .notebook fajlok mérete kisebb lesz, és a fajlok megnyitésa és futtatasa
gyorsabb lesz.

Nagy kép méretének csokkentéséhez, amikor fajlba illeszti be
1. lllessze be a képet a Képek beszirasa a kdvetkez6 oldalon: 104 részben leirtak szerint.

A Megnyitas gomb megnyomasa utédn megjelenik a Képoptimalizélas parbeszédpanel.
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2. Nyomja meg az Optimalizalas gombot a képfajl méretének csdkkentéséhez.
VAGY

Nyomja meg a Felbontas megtartasa gombot, ha nem szeretné a képfajl méretét
csokkenteni.

H MEGJEGYZES

o HaBMP-f3jjltilleszt be, a SMART Notebook szoftver belséleg atkonvertalja a fajlt
PNG formatumuva. Ez az 4talakitas csokkenti a fajl méretét.Végeredményként
eléfordulhat, hogy nem lesz szilikség a .notebook fajl optimalizalt valtozatanak
exportalasara (lasd a Optimalizalt fajl exportalasahoz lent cimi rész), még akkor
is, ha a BMP-fajl mérete nagyobb, mint 1 MB.

o A SMART Notebook szoftver, a valasztott beallitastdl fliiggéen, automatikusan
csokkenti a 5 MB vagy 5 megapixel méretnél nagyobb képek fajiméretét.

Nagy kép méretének csokkentése, miutan fajlba illesztette be
1. Jeldljon ki egy képet.
2. Nyomja meg a kép menl nyilat, majd valassza a Képoptimalizalas lehetéséget.
Megjelenik a Képoptimalizalas parbeszédpanel.

3. Kattintson az Optimalizalas gombra.

Beadllitasok megadasahoz a nagy képek beillesztésével kapcsolatban
1. Vélassza a Szerkesztés > Beallitasok pontot.
Megjelenik a SMART Notebook egyéni beallitasok parbeszédpanel.

Valassza ki a Rakérdezés nagy kép beszurasara pontot, hogy lehetésége legyen a nagy
képfajl méretek csokkentésére vagy megtartasara a beillesztéskor.

VAGY

Jeldlje ki a Soha ne valtoztassa a beszurt képek felbontasat menipontot, ha soha nem
akarja a beillesztett nagy képfajl méretét csdkkenteni.

VAGY

Jeldlje ki a A fajlméret optimalizalasara mindig valtoztassa meg a felbontast
menupontot, ha mindig csdkkenteni szeretné a beillesztett nagy képfajl méretét.
2. .
3. Nyomja meg az OK gombot.

Optimalizalt fajl exportalasahoz
1. Valasszaki a Fajl > Optimalizalt fajl exportalasa lehetéséget.

Megjelenik az Optimalizalt f&jl exportalasa parbeszédablak.
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2. Keresse meg a helyet, ahova a fajlt menteni akarja.
3. Irjon be egy nevet a fajl szamara a F&jinév szévegdobozba.

4. Nyomja meg a Mentés gombot.

Amikor médositast végez egy fajlon, visszavonhatja az el6z6 miiveletek és parancsok hatasait.

H MEGJEGYZES

Ha ketten hasznaljak az interaktiv tablat, akkor a Visszavonas és Mégis miivelet hatasa
mindkét felhasznaldéra kiterjed.

Az utolsé miivelet hatasanak visszavonasahoz

Nyomja meg a Visszavonas “) gombot.

H MEGJEGYZES

A visszavonhato miiveletek szama nincs korlatozva.

A Visszavonas paranccsal visszavont utolsé miivelet visszaallitasahoz

Nyomja meg a Mégis (" gombot.

Ha a SMART Notebook szoftvertdl eltér6 SMART programot telepit, ami megtudja nyitni a
.notebook fajlokat, beallithatja, hogy a program legyen a .notebook fajlok alapértelmezett
alkalmazasa. Ha akarja, akkor késébb visszavaltoztathatja SMART Notebook szoftverre az
alapértelmezett programot.

Az alapértelmezett program valtoztatasa a fajl megnyitasakor

1. Nyisson meg egy .notebook fajlt a SMART Notebook szoftver hasznalataval (lasd a F&jlok
megnyitasa a kovetkezd oldalon: 12 cimii rész).

Egy kérdés jelenik meg, hogy SMART Notebook szoftverre akarja-e valtoztatni a
.notebook fajlok alapértelmezett alkalmazasat.

2. Nyomja meg az Igen gombot.
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Az alapértelmezett program valtoztatasa a Beallitasok parbeszédablakban
1. Valassza a Szerkesztés > Beallitasok pontot.
Megjelenik a SMART Notebook egyéni beallitasok parbeszédpanel.
2. Nyomja meg a Tegye alapértelmezetté gombot.

3. Haazt akarja, hogy egy .notebook fajl megnyitasakor egy izenet jelenjen meg, és nem
SMART Notebook az alapértelmezett alkalmazas, akkor a Figyelmeztessen, ha a
SMART Notebook SE nem az alapértelmezett program a .notebook fajlok szamara
beallitast jeldlje ki.

4. Press OK.
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Oldalak létrehozasa és veluk
torteno munkavegzeés

Oldalak megielenitse. . . . .. L 28
Az oldalmegjelenités modositasa ... ... .. 29
Nagyitas és Kicsinyites. . ... . 30
Oldalak teljes képerny6 méretben megjelenitése. ... ... 31
Oldalak Atlatszé hattér nézetben torténd megjelenitése. . ... 33
Oldalak Kétoldalas nézetben torténé megjelenitése. . ... ... ... . 34
Oldalak letrenozasa . . .. . 35
Oldalak KIONOzZAasa. ...l 36
Oldalak atrendezeése. . . .. 36
Oldalak csoportositasa . . ... . 37
Oldalak Atnevezese. . ... .. L 39
Oldalak KibBVItese. . .. .. 39
Oldalak rOgzZites e, . .. 39
Oldalak 0 Ese. . .. 40
Oldalak t0rese. . . .. 42
Oldalak visszadllitasa . . ... . il 43
Tanuldi oldalszegélyek megjelenitése. .. ... 44
Munkavégzés oldalhatterekkel és témakkal ... ... 45
Oldal hatterek és témak alkalmazasa. . ... il 45
Hatterek alkalmazasa a Tulajdonsagok lap hasznalataval................................. 45
Hatterek és témak alkalmazasa a Galériahaszndlataval.................................. 47

TemMaAK I8treh0zZasa . . . . . 48

A .notebook fajl oldalak sorozatabdl all, és mindegyik oldalnak megvannak a sajat objektumai és
tulajdonsagai.

Mindegyik oldal indexképe lathaté az Oldalrendezdben. Az Oldalrendezdével vagy a menii
parancsaival megjelenithet egy meglévd oldalt, 1étrehozhat egy ures oldalt, Iétrehozhatja egy
meglévé oldal kldnjat, vagy tordlheti a meglévé oldalt.

Ezenkivil médosithatja az oldal hatterét, kib&vitheti annak magassagat, atnevezheti az oldalt,
atrendezheti és csoportosithatja az oldalakat a fajlon belil, és mas gyakori feladatokat végezhet.
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A fajl barmely oldalat megjelenitheti az Oldalrendez® hasznalataval. A gombokkal és
kézmozdulatokkal megjelenitheti a fajl el6z6 vagy kovetkezb oldalat.

Oldal megtekintésekor nagyithat vagy kicsinyithet is. Bedllithatja az oldalt a képernyd
méretéhez igazitva, vagy ugy, hogy szélessége megegyezzen a kijelzd szélességével.

Egy oldal megjelenitése

1. Haaz Oldalrendez nem lathatd, nyomja meg az Oldalrendezd L gombot.

2. Nyomja meg a megjeleniteni kivant oldal indexképét.

A kovetkez6 oldal megjelenitése a fajlban

Nyomja meg a Kévetkez6 oldal b 4 gombot.

VAGY

Ujjat huzza az oldalon keresztbe jobbrdl balra.

A megjelend lzenetben lathaté lesz az aktudlis oldal szama.
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Az el6z6 oldal megjelenitése a fajlban

Nyomja meg az E16z6 oldal L gombot.
VAGY

Ujjat huzza az oldalon keresztbe balrdl jobbra.

—

-

A megjelend tGzenetben lathaté lesz az aktudlis oldal szama.

A Képemybk nézése gombbal és a tébbérintéses kézmozdulatokkal nagyitast és kicsinyitést
végezhet (ha az interaktiv termék tamogatja a tobbérintéses kézmozdulatokat).
Tovabba a kdvetkezd nézeteket foglalja magaban a SMART Notebook:

o ATeljes képemnybs nézet kibdviti az oldal terliletét, hogy kitdltse az interaktiv képernyét a
cimsor, az eszkOztar és az oldalsav elrejtésével.

o Az Atlatsz6 hattér mod hasznalataval megnézheti az asztalt és az ablakokat a SMART
Notebook ablak mégétt, és folytathatja munkajat a megnyitott, atlatszé fajllal.

o A Kétoldalas nézet két oldalt jelenit meg egymas mellett.
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Nagyitas és kicsinyités
Nagyithat és kicsinyithet a Képemydk megtekintése gomb vagy a tobbérintéses kézmozdulatok
hasznalatdval (ha az interaktiv terméke tamogatja a tébbérintéses kézmozdulatok hasznalatét).

A nagyitashoz vagy kicsinyitéshez a Képerny6k megtekintése gomb hasznalataval
1. Nyomja meg a Képernyok megtekintése b gombot.
2. Jeldlje ki a nagyitas mértékét 50% és 300% kozott.
VAGY

Jeldlje ki a Teljes oldal meniipontot annak érdekében, hogy a teljes oldal a képernyé
méretéhez igazodjon.

VAGY

Jeldlje ki az Oldal szélessége menlUpontot annak érdekében, hogy az oldal szélessége
megegyezzen a kijelzd szélességével.
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A nagyitashoz vagy kicsinyitéshez a Tobbérintéses kézmozdulatok hasznalataval

A nagyitashoz tavolitsa el az ujjait.

[

&l

VAGY

A kicsinyitéshez kozelitse egymas felé az ujjait.

S

Az aktualis nagyitasi szintet jelz6 (izenet jelenik meg.

Oldalak teljes képernyd méretben megjelenitése

Teljes képermny6s nézetben a SMART Notebook szoftver kibdviti az oldalt, hogy kitdltse a
képernydt a tébbi felhasznaldi interfész elem elrejtésével. Hozzaférhet a gyakran hasznalt
parancsokhoz a Teljes képemyd eszkdztar hasznalataval.

 OTLET

Egy oldal Teljes képerny6s nézetben torténd megjelenitése elétt, jeldlje ki a Nézet > Teljes
képerny6 oldalszegély menipontot, majd jelolje ki az interaktiv termék szamara megfelel6
oldalaranyt. Egy kék szin(i vonal jelenik meg, mely az oldal azon részét jeldli, mely a gorgetés
nélkili Teljes képernyds nézetben megjelenik.

E funkcié akkor hasznos, ha Teljes képerny&s nézetben bemutatando tartalmat hoz Iétre.
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Egy oldal Teljes képerny6s nézetben valé megjelenitéséhez

Nyomja meg a Képernyok megtekintése b gombot, majd jeldlje ki a Teljes képerny6
mendipontot.

Az oldal kibévl, hogy kitdltse a képernyét, elrejti a felhasznaldi interfész egyéb elemeit, és
megjelenik a Teljes Képernyd eszkoztara.

& = . H e

Gomb Parancs Miivelet
- El6z6 oldal Az el6z6 oldal megjelenitése az aktualis fajlban.
% Kovetkezd oldal A kdvetkez oldal megjelenitése az aktualis fajlban.
Tovabbi Lehet8ségek menujének megnyitasa.
beallitasok
B Kilépés aTeljes Visszatérés a normal nézethez.
képernybél
L Eszkéztar opcidk Tovabbi eszkdztar gombok megjelenitése.

H MEGJEGYZESEK

o Az eszkoztar megjeleniti az aktualis oldal szamat, és a fajlban 1évé 6sszes oldal
szamat.

o HaaSMART Response valaszadé szoftver telepitve van, akkor tovabbi gombok
jelennek meg, melyek kérdések beszurasat és értékelések felligyeletét teszik lehetéveé.

o Haszélesvasznu interaktiv tablat vagy kijelz6t hasznal, és sziirke savok jelennek meg
az oldal szélein, a nagyitas szintjét az oldal szélességéhez igazithatja, hogy a szurke
savok eltlinjenek; ehhez valassza ki a Tovabbi beallitasok .- > Oldalszélesség
elemet.A Teljes oldalas nézetbe a Tovabbi beallitasok .. > Teljes oldal menupont
kijelolésével térhet vissza.

Tovabbi eszkdztar gombok megjelenitéséhez
Nyomja meg az Eszkoztar opciok - gombot.

Az eszkdztar kibdvul a kévetkezd gombokkal.

Gomb Parancs Miivelet

al Ures oldal Egy Uj, lires oldal beszUrasa az aktudlis fajlban.

iy Visszavonas Az utols6 miivelet hatasanak visszavonasa.

L3 Kijeltlés Objektumok kivalasztasa az aktualis oldalon.

jp’ Varazstoll Készitsen lassan elt(ind szabadkézi objektumokat, nyisson meg

egy nagyitas vagy egy reflektorfény ablakot open (lasd A
Varazstoll hasznalata a kovetkezé oldalon: 136 cim( rész).
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Oldalak Atlatszo hattér nézetben torténd megjelenitése

Az Atlatszo hattér mod haszndlataval megnézheti az asztalt és az ablakokat a SMART
Notebook ablak mdgétt, és folytathatja munkajat a megnyitott, atlatszo fajllal. Rajzoljon digitalis
tintaval az atlatszo oldalra, és feljegyzéseit mentse el a fajlba. Megjelenitheti a méréeszkdzoket,
képernyé&felvételeket készithet, és még sok masra van lehetésége. Ha a képerny6 tertilete nem
tartalmaz semmilyen SMART Notebook objektumot, dolgozzon a SMART Notebook ablak
mogott 1évd asztallal és alkalmazasokkal.

Egy oldal Atlatszé hattér nézetben valé megjelenitéséhez

Nyomja meg a Képernyok megtekintése b gombot, majd jeldlje ki az Attetsz6 hattér
mendipontot.

A SMART Notebook szoftver ablak hattere atlatszéva valik, ami lehetévé teszi a
SMART Notebook szoftver mogoétti asztal és a programok megtekintését, és a .notebook oldal
objektumai is lathatok maradnak.

Megjelenik az Atlétszo hattér eszkdztar.

Motebook Z of 3

X" J &= .. []e

Gomb Parancs Mivelet
L Kijelolés Objektumok kivalasztasa az aktualis oldalon, vagy munkavégzés
olyan objektumokkal, amelyeket nem takar el a SMART Notebook
objektum.
f' Tollak és irjon vagy rajzoljon digitalis tintaval az aktualis oldalon.
kiemel6k
& El6z6 oldal Az el6z6 oldal megjelenitése az aktualis fajlban.
L4 Kdvetkezd oldal A kdvetkezd oldal megjelenitése az aktualis fajlban.
Tovabbi Megnyit egy menit, ami lehetévé teszi képernydarnyékolas
beallitasok hozzaadasat, kiilonbdz6 digitalis tintak kivalasztasat, kreativ toll
kivalasztasat, egyenes vonalak hozzaadasat valamint alakzatok
hozzaadasat.
st Kilépés az Visszatérés a normal nézethez.

atlatszo hattérbdl

o d Eszkéztar opcidk Tovabbi eszkdztar gombok megjelenitése.

H MEGJEGYZESEK

o Az eszkoztar megjeleniti az aktualis oldal szamat, és a fajlban 1évé 6sszes oldal
szamat.
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o Haa SMART Response valaszado szoftver telepitve van, akkor tovabbi gombok
jelennek meg, melyek kérdések beszurasat és értékelések felligyeletét teszik lehetéveé.

Tovabbi eszkdztar gombok megjelenitéséhez
Nyomja meg az Eszkoztar opciok - gombot.

Az eszkdztar kibévul a kdvetkezd gombokkal.

Gomb Parancs Miivelet

ol Ures oldal Egy Uj, lires oldal beszUrasa az aktualis fajlban.

ey Visszavonas Az utolsé miivelet hatasanak visszavonasa.

Si@ Torlés Az 6sszes kijelolt objektum torlése.

# Oldal torlése Az 6sszes digitalis tinta és objektum torlése az oldalrdl.

Képemyodfelvétel A Képernydéfelvétel eszkdztar megnyitasa.
eszkoztar

Vonalzé beszurasa Vonalz6 beszurasa az oldalra (lasd A vonalzé hasznélata a
kovetkez6 oldalon: 140).

Szégmeérd Szbdgmérd beszurasa az oldalra (lasd A sz6gmérs hasznalata a
beszurasa kovetkez6 oldalon: 141).
Haromszogvonalzé Haromszdgvonalzé szogmérd beszurasa az oldalra (lasd A
sz6gmeérd Héaromszégvonalz6 sz6gmérs hasznalata a kbvetkez6 oldalon:
beszurasa 144).

H Iranyt(i beszirasa Korz6 beszirasa az oldalra (lasd A k6rz6 hasznalata a

kovetkez6 oldalon: 146).

Oldalak Kétoldalas nézetben torténdé megjelenitése
Megjelenithet két oldalt egymas mellett. Barmelyik oldalon rajzolhat, jegyzeteket irhat, fajlokat
importalhat, hivatkozasokat adhat hozza ugyanugy, mintha egy oldalon tenné.

Kett6s oldalmegjelenitéskor az egyik oldalt rogzitheti, és az tovabbra is az oldal terlletén marad,
amig a tébbi oldalt megtekinti az Oldalrendez&ben.

F3jl Kétoldalas nézetben térténd megjelenitéséhez

Nyomja meg a Képerny6k megtekintése b gombot, majd jeldlje kia Kétoldalas
megjelenités menipontot.

Megjelenik egy masodik oldal. Az aktiv oldalt piros keret jelzi.

Oldal rogzitése
1. Haeddig még nem tette meg, jelenitse meg a kettbs oldalakat.

2. Jeldlje ki a folyamatosan megjelenitend6 oldalt.
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3. Valassza ki a Nézet > Nagyitas > Oldal rogzitése lehetdséget.

A Rdgzités ikonjai © arogzitett oldal fels6 sarkaiban jelennek meg.

Az oldal rogzitésének feloldasa

Toérolje a jelolést a Nézet > Nagyitas > Oldal rogzitése elem mellél.

Visszatérés normal nézetbe

Nyomja meg a Képernyok megtekintése b gombot, majd jeldlje kia Kétoldalas
megjelenités menupontot.

A nyitott fajlhoz hozzaadhat egy uUres oldalt az Oldal hozzéaadasa gomb vagy az Oldalrendezé
segitségével.

Oldal beszurasa az Oldal hozzaadasa gombbal

Nyomja meg az Oldal hozzéadésa@?i gombot.

Az Uj oldal az aktualis oldal utan jelenik meg.

Oldal beszurasa az Oldalrendezo6vel

1. Haaz Oldalrendez8 nem lathatd, nyomja meg az Oldalrendez6 L gombot.

2. Jeldlje ki annak az oldalnak az indexképét, ami utan az Uj oldalt be akarja szurni.

3. Nyomja meg az indexkép meni nyilat, majd valassza az Ures oldal beszirasa
lehet6séget.

Az Uj oldal a kijeldlt oldal utan jelenik meg.
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Az Ures oldal |étrehozésénak alternativajaként 1étrehozhat egy oldalmasolatot (vagy klént).

H MEGJEGYZES

Oldalt csak akkor klénozhat, ha az valamilyen tartalommal bir.

Oldal kiénozasa
1. Haaz Oldalrendez& nem lathatd, nyomja meg az Oldalrendez6 L gombot.
2. Valassza ki a klonozni kivant oldal indexképét.
3. Nyomja meg az indexkép menu nyilat, majd valassza az Oldal klébnozasa lehetdséget.

A klénozott oldal azonnal megjelenik kézvetlenil az aktualis oldal elétt.

H MEGJEGYZES

E miiveletet annyiszor ismétli meg, ahanyszor akarja.

Ha szeretné, atrendezheti az oldalak sorrendjét a fajlban.

Oldalak atrendezése

1. Haaz Oldalrendez8 nem lathatd, nyomja meg az Oldalrendez6 L gombot.

2. Nyomja meg annak az oldalnak az indexképét, amelyet &t akar helyezni a fajlban.
Az indexkép korul megjelenik egy kék keret.

3. Huzza az indexképet az Uj helyére az Oldalrendez8ben.
A kék vonal jelzi az oldal Uj helyét.

4. Engedje el az indexképet.
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Csoportosithatja egy féjl oldalait. Ezaltal gyorsan megtalélhat egy adott csoportot az
Oldalrendez6n beliil, és megjelenitheti oldalait. Ez akkor hasznos, amikor egy fajlon bellil sok
oldal talalhato.

Csoport létrehozasa vagy szerkesztése

1. Haaz Oldalrendez& nem lathatd, nyomja meg az Oldalrendez6 L gombot.

2. Nyomja meg az els8 csoport men nyilat, majd valassza az Oldalcsoportok
szerkesztése lehetdséget.

Az aktualis fajlban |év6 0sszes csoport és oldal megjelenik. A csoportok kék savként, az
oldalak pedig indexképként jelennek meg:

o Ha aféjlban létrehozott és szerkesztett csoportokat, az oldalak az On éltal
létrehozott és atnevezett kék savok alatt jelennek meg.

o Hanem szerkesztette a csoportokat, megjelenik egy 1. csoport cim(
alapértelmezett csoport, és a kék sav alatt tartalmazni fogja az 6sszes oldalt és
azok indexképeit.

H MEGJEGYZES

A kék savok alatti miniatlirokon megtalalhaték ugyanazok a menti nyil opciok, amelyek
az Oldalrendez6 indexképein. A kovetkez6 funkcidkat hajthatja végre miutan megnyom
egy indexképet a csoportban: kijellheti a meni nyilat, majd térélheti az oldalt,
letisztithatja az oldalt, beilleszthet egy Uj oldalt, kiébnozhatja az oldalt, dtnevezheti az
oldalt, alkalmazhat Képernydarnyékolét az oldalon vagy hozzaadhatja az oldalt a
Galériahoz.

3. Nyomja meg az Uj csoport hozzaadasa gombot a jobb felsd sarokban.
Egy Uj csoport, egy Uj Ures oldallal jelenik meg.

4. irjabe a csoport Uj nevét.
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5. Tegye a kovetkezbt:

o Haegy oldalt szeretne a csoportba helyezni, nyomja meg az oldal indexképét és
huzza a csoport kék savja ala, a folytatni kivant indexképtél jobbra.

o Ha ét szeretné rendezni az oldalak sorrendjét a csoportban, nyomja meg az oldal
indexképét, és huzza a folytatni kivant indexkép jobb oldalara.

o Ha &t szeretné rendezni a csoportok sorrendjét, nyomja meg a csoport kék savjat,
és huzza a folytatni kivant csoport kék savja ala.
H MEGJEGYZESEK

o A csoportok sorrendjét ugy is modosithatja, ha kijeldli a kék sav meni
nyilat, majd kivalasztja a Feljebb vagy a Lejjebb lehetségeket.

o A SMART Notebook szoftver sorban szamozza meg az oldalakat a fajlban.
Ha médositja a csoportok sorrendjét, akkor a SMART Notebook
atszdmozza az oldalakat a csoportokban ennek megfelelGen.

o Hatodrdlni szeretne egy csoportot, de az oldalakat meg kivanja tartani, vigye az
Osszes oldalt egy masik csoportba. Ha a csoport nem tartalmaz oldalakat, akkor a
SMART Notebook automatikusan torli azt.

o Hatordlni szeretne egy csoportot és a benne 1év6 dsszes oldalt, nyomja meg a kék
sav mend nyilat, és valassza a Csoport torlése lehetéséget.

6. Nyomjamega @ gombot.

Csoport elérése az Oldalrendezén beliil

1. Haaz Oldalrendez8 nem lathatd, nyomja meg az Oldalrendezé L gombot.

2. Nyomja meg az els csoport menu nyilat, majd valassza ki annak a csoportnak a nevét,
amihez hozza akar férmni.

Az Oldalrendez6 megjeleniti annak a csoportnak az elsé oldalanak indexképét, amihez
hozza akar fémi.
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Amikor beilleszt egy oldalt, akkor a SMART Notebook szoftver automatikusan elnevezi ezt az
oldalt a létrehozas datumaval és idejével. Ezt a nevet médosithatja.

Oldal atnevezéséhez
1. Haaz Oldalrendez8 nem lathatd, nyomja meg az Oldalrendez6 L gombot.
2. Kattintson kétszer az oldal nevére.
3. lrjabe az oldal Gj nevét.
4

Nyomja meg a képerny6t barhol.

Ha tdbb helyre van szilksége az oldal aljan, kibdvitheti az oldalt fliggblegesen a szélesség
valtoztatasa nélkul.

Oldal kibdvitése
1. Haalapot Teljes oldal nézetben jeleniti meg, valasszon egy masik nagyitasi szintet.

2. Nyomja meg az Oldal kibévitése linket alap aljan.

Az Oldal régzitése opcidval felveheti az aktualis oldalon végzett miveleteit.

B MEGJEGYZES

SMART Felvevd egy masik, de hasonlé eszk6z. A SMART Felvevé hasznalataval nem csak a
SMART Notebook szoftver programjaiban végzett miveleteit rogzitheti. A SMART Felvevével
a teljes képerny6t, megadott ablakot vagy a képerny6 vagy a képerny négyszdg alaku részét
rogzitheti.. Ha mikrofont csatlakoztat a szamitogéphez, akkor hangot is rogzithet.

Oldal felvételéhez
1. Haa Tulajdonsagok lapon nem lathato, akkor nyomja meg a Tulajdonsagok mA gombot.
2. Nyomja meg az Oldal régzitése gombot.
3. Nyomja meg az Felvétel inditasa gombot.

A Felvétel inditasa gomb helyett a Felvétel leallitasa gomb talalhato, a Lejatszas gomb
le van tiltva, és egy piros kor jelenik meg az oldal bal fels6 sarkaban.
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4. Hajtsa végre az oldalon a felvenni kivant miveleteket.
5. A miveletek befejezése utan nyomja meg a Felvétel leallitdsa gombot.

A Felvétel ledllitasa gomb helyett a Felvétel elinditasa gomb talalhatd, a Lejatszas
gomb engedélyezve van, és egy lejatszasi eszkdztar jelenik meg az oldalon.

(%
4 I » ©H

Felvétel lejatszasahoz
1. Nyissa meg az oldalt.

Ha az oldal tartalmaz felvételt, a lejatszé eszkdztar megjelenik az oldalon.

2. Nyomja meg a Lejatszas 4 gombot.

A lejatszas felfiiggesztéséhez

Nyomja meg a Sziinet I gombot.

A lejatszas megallitasa

Nyomja meg a Leallitas u gombot.

A lejatszas visszatekerése

Nyomja meg a Vissza I" gombot.

Felvétel eltavolitasa
1. Nyissa meg az oldalt.

Ha az oldal tartalmaz felvételt, a lejatszé eszkdztar megjelenik az oldalon.

2. Afelvétel eltavolitasahoz nyomja meg a Bezaras X gombot az eszkdztaron.

Az aktualis fajlban torélhet egy Ures oldalt az Oldal tériése gomb vagy az Oldalrendezé
segitségével.

K OTLET

Az oldal torlésének alternativajaként letorolheti az oldal 6sszes objektumat (lasd a Oldalak
toériése a kdvetkezd oldalon: 42 cimii rész).
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Oldalnak az Oldal torlése gombbal torténd toriéséhez

1. Haeddig még nem tette meg, jelenitse meg az oldalt, amit tordlni akar.

2. Valassza ki az Oldal torlése & elemet.

Oldal torlése az Oldalrendezovel

1. Haaz Oldalrendez8 nem lathatd, nyomja meg az Oldalrendez6 L gombot.

2. Valassza ki a tordlni kivant oldal indexképét.

3. Nyomja meg az indexkép mend nyilat, majd valassza az Oldal torlése lehetéséget.
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Toérolheti a digitalis tintat és térdlheti az egyes objektumokat az oldalon. Lehetésége van az
oldalon lévd 6sszes objektum vagy az dsszes digitalis tintaval rajzolt objektum egyszerre torténé
letoriésére is.

H MEGJEGYZES

Nem tud zarolt (lasd az Objektumok zarolasa a kévetkez6 oldalon: 89 cimii rész) vagy
végtelendl klonozott (lasd a Objektumok kibnozasa a kdvetkez6 oldalon: 91 cimii rész)
objektumokat tordlni.Az dsszes objektumnak az oldalrdl torténd tériéséhez, az 6sszes
objektum zarolasat fel kell oldania és térdinie kell barmely végtelenul kiénozott objektum
Végtelen klonozé beallitasat.

Az osszes objektum torlése az oldalrél
1. Haeddig még nem tette meg, jelenitse meg az oldalt, amit tordlni akar.

2. Valassza a Szerkesztés > Oldal torlése elemet.

H MEGJEGYZESEK

o Le van tiltva e bedllitéds, ha nincsenek objektumok az oldalon, vagy zarolvaiill.
veégtelenul klbnozva vannak az objektumok.

o A kovetkezdk egyikének elvégzéseével is kijelolheti e beallitast:
o Kattintson jobb gombbal az oldalra
o Az oldal menl nyildanak megnyomasaval az Oldalrendez8ben

o Az oldal meni nyildnak megnyomasaval az oldalcsoportok szerkesztése
soran (lasd a Oldalak csoportositasa a kdvetkez6 oldalon: 37 cimii rész)

o AOldal torlése gomb megnyomasa, ha szerepel az eszkdztarban (lasd
a Eszkéztartestreszabasa a kdvetkezd oldalon: 157 cim( rész)

o Egyidejlleg tobb oldalrdl torolheti az 6sszes objektumot.Az Oldalrendezében
jeldlje ki az oldal miniattrjét, nyomja meg a menu nyilat, majd jelélje ki az Oldal
torlése mentipontot.
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Az osszes digitalis tintaval rajzolt objektum torlése az oldalrol
1. Haeddig még nem tette meg, jelenitse meg az oldalt, amit tordlni akar.

2. Valassza a Szerkesztés > Tinta torlése az oldalrol elemet.

H MEGJEGYZESEK

o Levantiltva e bedllitéds, ha nincsenek szabdkézi elemek az oldalon, vagy zarolva
ill. végtelenul kldnozva vannak a szabdkézi elemek.

o A kovetkezdk egyikének elvégzéseével is kijelolheti e beallitast:
o Kattintson jobb gombbal az oldalra
o Az oldal menl nyildanak megnyomasaval az Oldalrendez8ben

o Az oldal meni nyildnak megnyomasaval az oldalcsoportok szerkesztése
soran (lasd a Oldalak csoportositasa a kdvetkez6 oldalon: 37 cimii rész)

o ATinta torlése 7 gomb megnyomasa, ha szerepel az eszkoztarban (lasd
a Eszkéztartestreszabasa a kdvetkezd oldalon: 157 cimi rész)

o Egyidejlleg tdbb oldalrdl tordlheti az 6sszes szabadkézi elemet.Az
Oldalrendez6ben jeldlje ki az oldal miniatlirjét, nyomja meg a meni nyilat, majd
jeldlje ki a Tinta torlése az oldalrél menipontot.

Ha valtoztatdsokat végez egy oldalon (a véltoztatasok mentése nélkll), akkor visszaallithatja a
valtoztatasok elétti allapotba az oldalt.

H MEGJEGYZES

Egy oldal visszaallitdsa nem dllitja vissza az oldalon futd Adobe Flash Player kompatibilis
fajlokat.
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Oldal visszaallitasahoz
1. Haeddig még nem tette meg, jelenitse meg az oldalt, amit vissza akar allitani.
2. Vdlassza a Szerkesztés > Oldal visszaallitasa elemet.

A megjelend parbeszédablak a visszaallitds megerdsitésére kéri.

H MEGJEGYZESEK

o Ez az opcio ki van kapcsolva, ha nem mdédositotta az oldalt a fajl legutobbi
mentése Ota.

o A kdvetkez6k egyikének elvégzésével is kijeldlheti e bedllitast:
o Kattintson jobb gombbal az oldalra
o Az oldal meni nyilanak megnyomasaval az Oldalrendezében

o Az oldal menl nyildanak megnyomasaval az oldalcsoportok szerkesztése
soran (lasd a Oldalak csoportositasa a kovetkezd oldalon: 37 cim(irész)

o A Oldal visszaallitasa © ] gomb megnyomasa, ha szerepel az
eszkoztarban (lasd a Eszkoztar testreszabasa a kovetkez6 oldalon: 157

cimdrész)

o Egyidejlleg tobb oldal visszaallitasat is elvégezheti.Az Oldalrendezében jeldlje ki
az oldalak miniatdrjeit, nyomja meg a menu nyilat, majd jeldlje ki az Oldal
visszaallitasa meniipontot.

3. Kattintson az Oldal visszaallitasa gombra.

Ha a tanulok SMART Notebook SE (tanuldi kiadas) szoftvert hasznalnak a valaszadasra és a
felmérés elvégzésére, kérdések készitésekor hasznos lehet a tanul6 oldalszegélyének
megjelenitése, ami megmutatja az oldal azon teriletét, ami lathato lesz a tanuldk
szamitogepének képernydjén.

H MEGJEGYZES

Ezen eljaras csak akkor hasznalhatd, ha a SMART Classroom Suite™ interaktiv
oktatoszoftver részeként haszndljaa SMART Response valaszadé szoftvert.

A tanuldk oldalszegélyének megjelenitése
1. Vaélassza a Nézet > Igazitas elemet.
Megjelenik az Igazitas parbeszédpanel.

2. Kattintson a Tanulok oldal szegélye lapra.
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3. Jeldlje be a Jelenitsen meg egy szegélyt azon teriilet koriil, amely a felmérés alatt a
SMART Notebook SE szoftverben lathaté lesz jel6l6négyzetet.

4. Jeldlje be a Beallitott érték opciot, majd valassza ki a képerny6 felbontasat a legordiilé
listabdl.
VAGY

Jeldlje be az Egyéni érték menlUpontot, majd irja be a tanuldk képerny&jének szélességét
€s magassagat a megfelelé mezdébe.

5. Kattintson az OK gombra.

Egy szines keret jelenik meg azon terilet kortl, amelyet a tanulok 1atni fognak a
szamitogepuk képernyéjén.

Alapértelmezés szerint az oldalhatterek fehérek. Az oldalhattereket azonban beallithatja méas
szinlre, két szin atmenetére, mintakat vagy képeket is megjelenithet rajta.

A témakkal egyedi hatteret, valamint testreszabott betltipusokat és objektumokat adhat meg
egy vagy tébb oldalhoz a .notebook fajlban.

Oldal hatterek és témak alkalmazasa
A Tulajdonsagok lap vagy Galéria hasznalataval hatarozhatja meg az oldalak hattereinek
megjelenését.

Hatterek alkalmazasa a Tulajdonsagok lap hasznalataval
Egyenletes szinkitoltésl, szinatmenetes kitdltés(, egy minta vagy egy kép oldal hatteret allithat
be a Tulajdonsagok lap hasznélataval.

Egy hattér alkalmazasahoz
1. Jeldlje ki a Formatum > Hattér menipontot.

A Tulajdonsagok lap jeleniti meg a Kitéltési hatasok beallitasokat.
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2. Jeldljon ki egy kitdltési stilust:

Kitoltés stilusa

Eljaras

Nincs (attetsz6)

o

Jeldlje ki a Nincs kitoltés menipontot.

Egyenletes
szinkitoltés

a. Jeldlje be az Egyenletes kitoltés menipontot.

b. A kodvetkezdk egyikét tegye:

o Jeldljén ki egyet a paletta 40 szine kdzl.

o Nyomja meg a Tébb gombot, majd a
parbeszédablakban jeldljon ki egy szint.

o Nyomja meg a szemcseppentét -#, majd jeldljon ki
egy szint a képernyén.

Két szin atmenete

Jeldlje be a Szinatmenet kitéltés mentpontot.

b. A kévetkez6ét tegye az egyes szinek esetében:

o Jeldljon ki egyet a paletta 40 szine kdzUl.
o Nyomja meg a Tobb gombot, majd jel6ljon ki egy
szint a parbeszédablakban.
o Nyomja meg a szemcseppentét -#, majd jel6ljon ki
egy szint a képernyén.
Vélasszon ki egy lehet8séget a Stilus listabol.

Mintazat

Jeldlje be a Mintakitoltés lehet6séget.
Valasszon egy mintat.

Nyomja meg az El6tér szine pontot, valasszon egy szint,
majd nyomja meg az OK gombot.
Nyomja meg az Hattér szine pontot, valasszon egy szint,
majd nyomja meg az OK gombot.

Kép

Jeldlje be a Képkitoltés menipontot.

Nyomja meg a Tall6zas gombot.
Megjelenik a Képfajl beillesztése parbeszédablak.

Valassza ki a hattérnek szant képet, majd nyomjameg a
Megnyitas gombot.

H MEGJEGYZES

Ha egy nagy képet szur be, akkor egy parbeszédablak
jelenhet meg, amely vagy a képfajl méretének a
csOkkentését vagy a megérzését javasolja. Tovabbi
informaciokért a Fajiméretek csbkkentése a kovetkezd
oldalon: 22 cim(i részt nézze meg.

Egy hattér eltavolitasahoz

1. Jeldlje ki a Formatum > Hattér menupontot.

A Tulajdonsagok lap jeleniti meg a Kitéltési hatasok beallitasokat.

2. Jeldlje ki a Nincs nincs beallitast.
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Hatterek és témak alkalmazasa a Galéria hasznalataval
A Galéridbdl szarmazd hattér vagy téma hasznalatdval végezheti egy oldal, egy csoport minden
oldalanak vagy egy fajl minden oldalanak a beallitasat.

Egy hattér vagy téma alkalmazasahoz

1.
2.

Ha a Galéria nem lathatd, nyomja meg a Galéria ™= gombot.

A sajat hatterei és témai megjelenitésére a Sajat tartalom mentpontot jeldlje ki a Galéria
kategodria listajabdl (lasd a Témak létrehozasa a kovetkezd oldalon cimi rész).

VAGY

A szoftverrel telepitett hatterek és témak megtekintésére a Galéria-alapkellékek
menupontot jeldlje ki.

Jeldlje ki a Hatterek és Témak menipontot.
A Galéria megjeleniti a rendelkezésre all6 hatterek és témak miniatrjeit.
Nyomja meg az alkalmazni kivant téma miniat(rjét.

Nyomja meg a miniatlr mend nyilat, majd jeldlje ki a Beszuras a Notebookba
menupontot.

Megjelenik a Téma beszurasa parbeszédablak.

Jeldlje ki a Téma beillesztése minden oldalon menipontot a hattérmek vagy a témanak
a fajl minden oldalan valé alkalmazasahoz.

VAGY

Jeldlje ki a Téma beillesztése az aktualis csoport valamennyi oldalan mentpontot a
hattérmek vagy a témanak az aktualis csoport minden oldalan valé alkalmazasahoz.

VAGY

Jeldlje ki a Csak erre az oldalra illessze be a témat menipontot a hattérnek vagy a
témanak az aktualis oldalon valé alkalmazasahoz.

Nyomja meg az OK gombot.

Egy hattér vagy téma eltavolitdsahoz

1.
2.
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Témak létrehozasa

A témakat felhasznalva testreszabhatja az oldalakat. A létrehozott témat hozzaadhatja a
Galériahoz, igy azt kényelmesen elérheti. A témat alkalmazhatja egy oldalra, egy csoport dsszes
oldalara, vagy egy fajl 6sszes oldalara.

A Galéria is tartalmaz néhany témat.

Téma létrehozasa

1.
2.

Valassza ki a Formatum > Témak > Téma létrehozasa pontot.
irjon be egy nevet a téma szamara a Téma neve mezdbe.

Allitsa be a hatteret ugyanugy, ahogy azt egy oldalnal teszi (lasd Oldal hatterek és témak
alkalmazasa a kovetkezd oldalon: 45).

Szurjon be és mddositson objektumokat a téman ugyanugy, ahogyan azt egy oldalon teszi
(lasd Alapobjektumok létrehozasa a kdvetkez6 oldalon: 49).

Nyomja meg a Mentés gombot.

A téma megjelenik a Galéria Sajat tartalom kategoériajaban.

Téma létrehozasa az aktualis oldalbdl

1.
2.
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Valassza ki a Formatum > Témak > Téma létrehozasa az oldalbél pontot.
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A téma megjelenik a Galéria Sajat tartalom kategoériajaban.
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Az objektumok a .notebook fajlokban lévé tartalom épitéelemei. Az objektum egyszeriien egy
elem az oldalon, amit Iétrehoz vagy importal, majd dolgozik velik. Az objektumok alap tipusai
kdzé tartoznak:

e Szabadkézi elem (szabadkézi iras és rajzolas)

o Alakzat
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o fvek
e Szdveg

e Tablazatok

Egyenes vonalak

A digitélis tinta egy szabadkezes szdveg vagy objektum, amit az interaktiv termék tollaival vagy
a SMART Notebook szoftver tollaival készithet. A digitalis tintaval torténd iras vagy rajzolas
lehetévé teszi, hogy gyorsan hozzaadhasson tartalmat a SMART Notebook fajlokhoz, a fajlok

létrehozasakor, vagy amikor azokat bemutatja a tanuléknak.

A digitalis tintat 1étrehozasa utan toérolheti.

iras vagy rajzolas a digitalis tintaval

A szabadkézzel torténd iras és rajzolas legegyszerlibb médja interaktiv tablaja tollanak vagy
tollainak a hasznalata.

A Toll eszkdzzel létrehozhat szabadkézi objektumokat is. A Toll eszkdz teszi lehetévé az otféle

toll tipussal valé szabadkézi iras és rajzolast:

Toll tipus

Cél és példa

Megjegyzések

!‘Normél

Kulénboz6 szinekkel és vonalstilusokkal
lehet szabadkézzel irni és rajzolni vele.

A Normal toll tipus
hasznalataval néhany
masodperc elteltével
elhalvanyuld tintaval irhat vagy
rajzolhat (lasd a irés vagy
rajzolas a digitalis tintaval a
kovetkez6 oldalon: 52 cimi
rész).

# Kalligrafikus

A Normadl toll tipus hasznalatahoz
hasonléan, de valtozo6 vastagsagu
vonalakkal, térténik a szabadkézzel valo

iras és rajzolas.

A tanulok kézirasra tanitasa
soran hasznos eszkoz a
Kalligrafikus toll tipus.

Csak akkor all a Kalligrafikus
toll eszkdz rendelkezésre, ha
egy SMART interaktiv
termékhez van a szamitégépe
csatlakoztatva.
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Toll tipus Cél és példa Megjegyzések
£ 7sirkréta Zsirkrétaval készitetthez hasonl6 hatasi A Zsirkréta toll tipust iras
iras vagy rajz. helyett inkabb miivészeti
il o munkak céljara szantak, mint
A i festés, képek szinezése stb.
'4.."' ";"I ._._‘\..._-_.hl..
# Kiemels Szovegeket és mas objektumokat emel ki.
£ Kreativ Szines elemekkel egésziti ki a bemutatéjat. Egyéni Kreativ toll stilusokat

hozhat létrehozasa (lasd a
Egyéni Kreativ toll stilusok
létrehozésa a kovetkezd
oldalon: 53 cim{ rész).

Szabadkézi irashoz vagy rajzolashoz

1. Nyomjam meg a Tollak ki gombot.

Megjelennek a Tollak eszkézgombjai.

___,l"'- _.-"-'_F _.f_F _,_,J"'_'

» L
¢ W = @
y N a -t | . ) .
Toll tipusok gomb Vanal Tulajdonsag
tiousok valasztdgombok

2. Nyomja meg a Toll tipusok gombot, és jeldljon ki egy toll tipust.

H MEGJEGYZES

A fenti 6tféle toll tipuson kivil kijeldlheti a Varazstollat és az Alakfelismer6 toll is (lasd A
Varazstoll hasznalata a kdvetkez oldalon: 136 és az Alakzatok létrehozasa az
Alakfelismerd toll eszkézzel a kbvetkezd oldalon: 58 cimi rész).

3. Valassza ki a vonal vastagsagat.
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4. Valaszthatdan, a tulajdonsag valasztdégombokat hasznalja a vonaltipus testreszabasahoz.

H MEGJEGYZES

A Tulajdonséag lapon is elvégezheti a vonaltipus testreszabasat (lasd a Objektum
tulajdonsagainak modositasa a kovetkez6 oldalon: 82 cimiirész).

5. lrjon vagy rajzoljon digitalis tintaval az oldalon.

J 6TLETEK

o Ne pihentesse a kdnyokét vagy a tenyerét az interaktiv termeék feluletén irés vagy
rajzolas kozben.

o Hatébb objektumot rajzol vagy ir, akkor a SMART Notebook szoftver akkor
automatikusan egy objektumba rendezi a sorokat.Példaul, ha leirja egy sz6 betliit,
a SMART Notebook szoftver csoportositja az egyes betiket, és igy egy széként
kezelheti 6ket. Ha ugyanarra a sorra szeretne szavakat leimi, de nem akarja ket
csoportositani, hagyjon kdztik nagy rést, hasznaljon kuilénb6z6 tollakat, vagy
rovid ideig tegye a tollat a tolltartoba egy masik sz leirasa el6tt (csak interaktiv
téblakon).

o Ha atlésan szeretne imi, irjon egyenes vonalban, majd forgassa el az irast (lasd
Objektumok forgatasa a kévetkez6 oldalon: 94).

o Hakis betlkkel szeretne imni, irfjon nagy betiikkel, majd csokkentse méretiket
(lasd Objektumok atméretezése a kdvetkez6 oldalon: 91).

o Kitoltheti a szabadkézi elem altal hatarolt teriiletet (lasd a Szabadkézi rajzok
kitoltése a kdvetkezd oldalon: 84 cimii rész).

iras vagy rajzolas a digitalis tintaval
Megadott id6 elteltével elhalvanyulé szabadkézi objektumokat hozhat I1étra a Toll eszkéz
hasznalataval.

B MEGJEGYZES

Megadott id6 elteltével elhalvanyul6 szabadkézi objektumokat hozhat Iétra a Varazstoll eszkoz
hasznalataval (lasd A Varazstoll hasznalata elhalvanyulé objektumok létrehozasahoz a
kovetkez6 oldalon: 136 cimii rész).
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Halvanyulé szabadkézi elemek irashoz vagy rajzolashoz

1. Nyomjam meg a Tollak 1] gombot.

Megjelennek a Tollak eszk6zgombjai.

N |

¥ 4
# Tl = ®
P e -t | . . .
\-\.‘\‘ : '\.‘\.
Toll tipusok gomb Vanal Tulajdonsdy
tipusok valasztogombok

2. Nyomja meg a Toll tipusok gombot, majd jeldlje ki a Toll menipontot.

3. Vélassza ki a vonal vastagséagat.

4. Haa Tulajdonsagok lapon nem lathato, akkor nyomja meg a Tulajdonsagok 2 gombot.

5. Nyomja meg a Kitoltési hatasok gombot.
6. Jeldlje be a Tinta elhalvanyulasanak engedélyezése az iras utan jeldlénégyzetet, majd

jeldlje ki az iras vagy rajzolas és az elhalvanyulas kézott eltelé masodpercek szamat az
Elhalvanyitas ideje legorduilé listarol.

N

irjon vagy rajzoljon digitalis tintaval az oldalon.

Egyéni Kreativ toll stilusok létrehozasa

A SMART Notebook szoftver nyolcféle Kreativ toll stilussal rendelkezik (Iasd az fras vagy
rajzolas a digitalis tintaval a kbvetkez6 oldalon: 50 cim(irész). E stilusokon kiviil az éppen
kijelolt oldalon talalhaté képek és objektumok hasznalataval a sajat stilusat is létrehozhatja.

r-lr'1|.-.1|r1
U Ollalaju]zls
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Egyéni Kreativ toll stilus kép felhasznalasaval torténé létrehozasahoz

1. Nyomjam meg a Tollak 1] gombot.

Megjelennek a Tollak eszk6zgombjai.

| |

¥ L] ¥
i“ - -t -“ — %'
P i a -t | . . .
Toll tipusok gomb Vanal Tulajdonsdy
tipusok valasztogombok

2. Nyomja meg a Toll tipusok gombot, majd jeldlje ki a Kreativ toll menipontot.

w

Vaélassza ki a vonal vastagségat.

Ha a Tulajdonsagok lap nem lathato, nyomja meg a Tulajdonsagok %pontot.

Nyomja meg a Vonalstilus elemet.

Jeldlje ki az Egyéni bélyegz6kép hasznalata menipontot.

N oo o &

Nyomja meg a Tall6zas gombot.

Megjelenik a Képfajl beszurasa parbeszédpanel.

8. Keresse meg és jeldlje ki a Kreativ toll stilushoz hasznalni kivant képet.
9. Nyomja meg a Megnyitas gombot.

10. irjon vagy rajzoljon digitélis tintaval az oldalon.

K OTLET

o Az alapértelmezett vonaltipus hasznalatanak folytatasahoz jeldlje ki Az
alapértelmezett mintazat hasznalata mentpontot.

o Ha ezt avonalstilust el szeretné menteni késébbi hasznalatra, nyomja meg az
Eszkoztulajdonsagok mentése gombot.Késébb visszaallithatja a Kreativ toll
stilust (lasd Eszkéztar testreszabasa a kdvetkez6 oldalon: 157 cim(i rész).
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Egyéni Kreativ toll stilus objektum felhasznalasaval torténé létrehozasahoz

1. Nyomjam meg a Tollak 1] gombot.

Megjelennek a Tollak eszk6zgombjai.

N ||

¥ L] ¥
i“ - -t -“ — %'
P i a -t | . . .
Toll tipusok gomb Vanal Tulajdonsdy
tipusok valasztogombok

2. Nyomja meg a Toll tipusok gombot, majd jeldlje ki a Kreativ toll menipontot.

Ha a Tulajdonsagok lap nem lathat6, nyomja meg a Tulajdonsagok %pontot.

Nyomja meg a Vonalstilus elemet.

Jeldlje ki az Egyéni bélyegz6kép hasznalata menlpontot.

o o~ w

Nyomja meg az Objektum kijelolése gombot, majd jeldlje ki az oldalon talalhaté
objektumot.

7. lrjon vagy rajzoljon digitalis tintaval az oldalon.

B3 OTLET

o Az alapértelmezett vonaltipus hasznalatanak folytatasahoz jeldlje ki Az
alapértelmezett mintazat hasznalata menipontot.

o Ha ezt a vonalstilust el szeretné menteni késébbi hasznalatra, nyomja meg az
Eszkoztulajdonsagok mentése gombot.Késdbb visszaallithatja a Kreativ toll
stilust (lasd Eszkéztar testreszabasa a kdvetkezd oldalon: 157 cim( rész).
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Digitalis tinta torlese

A radir vagy a radirozas kézmozdulat segitségével végezheti digitalis tinta toriését az interaktiv
képernyéjén. Ha torli a digitdlis tintat a .notebook fajl oldalarél, akkor objektumokat a Radir
eszkOzzel is torolhet.

H MEGJEGYZES

Habar tordlheti a digitalis tintat, mas objektumtipusokat nem lehet térolni, mint példaul:
alakzatokat, vonalakat, szdveget és képeket. Ha elszeretné tavolitani ezeket az
objektumtipusokat, le kell 8ket térdlnie (lasd Objektumok tériése a kdvetkezd oldalon: 102).

A digitalis tinta torléséhez

1. Nyomja meg a Radir '--fjelzését, és jeldljon ki egy radirtipust.

2. Tordlje a digitalis tintat.

Szabadkézi objektumok és vonalak digitalis tintaval torténd létrehozasa mellett, alakzatokat és
vonalakat a is készithet a SMART Notebook szoftver eszkdzeivel.

H MEGJEGYZES

Ha el szeretne tavolitani egy alakzatot vagy vonalat az oldalrdl, azt térdlnie kell (Ilasd az
Objektumok tériése a kovetkezd oldalon: 102 cim(i rész). A Radir eszk6z nem tavalit el
alakzatokat.

Alakzatok |étrehozasa az Alakzatok eszkozzel
Az Alakzatok eszk6zzel szamos alakzatot hozhat |étre, tobbek kozott tokéletes koroket,
négyzeteket, haromszdgeket és mas geometriai alakzatokat, sziveket, pipakat és x-eket.

Az alakzatot beteheti az oldalra, majd szerkesztheti tulajdonsagait. Testreszabhatja az alakzat
korvonalanak szinét, kitoltésének szinét és vonalvastagsagat, majd beszurhatja az oldalra.
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Alakzat létrehozasa

1.

Nyomja meg az Alakzatok ;I‘i gombot.

Megjelennek az Alakzatok eszk6z gombok.

o) WINPT
O TAIk | | = 8,

alakzatok Tulajdonsag
valasztogombok

Jeldljon ki az eszkdztarbdl egy alakzatot.
VAGY
Nyomja meg a v gombot, majd jel6ljon ki egy alakzatot.

Valaszthatoan, a tulajdonsag valasztégombokat hasznalja az alakzat testreszabasahoz.

H MEGJEGYZES

A Tulajdonséag lapon is elvégezheti az alakzat testreszabasat (lasd a Objektum
tulajdonsagainak moédositasa a kdvetkezd oldalon: 82 cimii rész).

Az alakzat elkészitéséhez nyomja meg a tablat azon a helyen, ahova az alakzatot szanja,
majd rajzolja meg az alakzatot a kivant méretire.

OTLET

Tokeletes kort, négyzetet, haromszoget és egyéb alakzatokat készithet, ha rajzolas
koézben lenyomva tartja a SHIFT billentydit.

Alakzatok |étrehozasa a Szabalyos sokszogek eszkdzzel
Az Alakzatok eszkdzzel torténd alakzatok létrehozasa mellett, 3 — 15 oldalu szabalyos
sokszogeket is létrehozhat a Szabalyos sokszdgek eszkdzzel.
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Alakzat létrehozasa a Szabalyos sokszogek eszkozzel

1.

Nyomja meg a Szabalyos sokszdgek ;r? gombot.

Megjelennek a Szabalyos soksztgek eszkdz gombok.
:k\ .e:-h r.-"“-\ /"\l
VRGN0 a3
| |~ — -~
[+ ||®O)|@)] | . . .
: \

alakzatok Tulajdonsag
valaszitgombok

Jeldljon ki az eszkdztarbdl egy alakzatot.

VAGY

Nyomja meg a v gombot, majd jel6ljon ki egy alakzatot.
i MEGJEGYZES
Az oldalai szamat jelzi az alakzatban szerepld szam.

Valaszthatoan, a tulajdonsag valasztégombokat hasznalja az alakzat testreszabasahoz.

H MEGJEGYZES

A Tulajdonséag lapon is elvégezheti az alakzat testreszabasat (lasd a Objektum
tulajdonsagainak moédositasa a kdvetkezd oldalon: 82 cimii rész).

Az alakzat elkészitéséhez nyomja meg a tablat azon a helyen, ahova az alakzatot szanja,
majd rajzolja meg az alakzatot a kivant méretre.

Alakzatok létrehozasa az Alakfelismer6 toll eszkozzel
Az Alakfelismer6 toll hasznalataval kort, ellipszist, négyzetet, téglalapot, haromszdoget és iveket
rajzolhat.

B MEGJEGYZES

Alakzatokat Iétrehozhat az Alakzatok eszko6zzel is (lasd Alakzatok létrehozasa az Alakzatok
eszkézzel a kdvetkez6 oldalon: 56) vagy a Szabalyos sokszdgek eszkézzel (lasd Alakzatok
létrehozasa a Szabalyos sokszbgek eszkbzzel az el6z6 oldalon).
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Alakzat rajzolasa

1. Nyomjam meg a Tollak 1] gombot.

Megjelennek a Tollak eszk6zgombjai.

N |

¥ 4
gy T @ = @
P et | 4 4 4
\-\.‘\‘ : \"'\.
Toll tipusok gomb Vanal Tulajdonsdy
tipusok valasztogombok

2. Nyomja meg a Toll tipusok gombot, majd jeldlje ki a Alakfelismeré toll menipontot.
3. Rajzoljon egy alakzatot az interaktiv képernydre.

Ha a SMART Notebook a rajzot kornek, ellipszisnek, négyzetnek, téglalapnak,
haromszdgnek vagy ivnek azonositja, beszurja az alakzatot az oldalra.

NN

Egyenes vonalak és ivek létrehozasa
A Vonalak eszkdzzel egyenes vonalakat és iveket rajzolhat.

A vonalat beteheti az oldalra, majd szerkesztheti tulajdonséagait. Testre is szabhatja a vonalat,
majd beszurhatja az oldalra.

Egyenes vonal vagy iv rajzolasahoz

1. Nyomja meg a Vonalak ./ gombot.

Megjelennek a Vonalak eszkdz gombjai.
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Voral &5 iv tipusok Tulajdonsag
valaszitgombok

2. Jeldljon ki egy vonal- vagy ivtipust.

3. Valaszthatéan, a tulajdonsag valasztégombokat hasznélja a vonal- vagy ivtipus
testreszabasahoz.

H MEGJEGYZES

A Tulajdonsag lapon is elvégezheti a vonal- vagy ivtipus testreszabasat (lasd az
Objektum tulajdonsagainak modositasa a kdvetkez6 oldalon: 82 cimii rész).

4. Vonal létrehozasahoz nyomja meg a képermnyét ott, ahova a vonal kezddpontjat szeretné
tenni, majd huzzon egy vonalat a kivant hosszusagig.

A SMART Notebook szoftverben létrehozhat széveget, ha végrehajtja a kovetkezdk egyikét:
o Szdveget gépel be a szamitdgéphez csatlakoztatott billentylzettel
e Szoveg beirasa a SMART Billenty(izettel

o Szdveg beirasa (Iasd Digitalis tintaval tbrténd iras, rajzolas és ennek letériése a
kovetkez6 oldalon: 50), majd atalakitasa gépelt széveggé az alkalmazas kéziras
felismerés funkcidjaval

A szdveg létrehozasa utan azt szerkesztheti, ellenérizheti a helyesirasat, médosithatja
tulajdonsagait, tobbek kdzott a betl stilusat, méretét és szinét.

Szoveg beirasa
Beirhat Uj szOveget, vagy szerkeszthet meglévét.

Uj szdveg beirasahoz

1. Hanem éll rendelkezésre billenty(izet, nyomja meg a SMART Board ikont "] az
értesitési tertleten, majd valassza a Billentytizet pontot.

2. Nyomja meg a Széveg ﬁ gombot, majd vélasszon egy elérhet betitipust.

3. Valaszthatéan, szabja testre a bet(tipust (lasd a Szévegformazas a kovetkezd oldalon:
62 cim(irész).

4. Nyomja meg az oldalt ott, ahova a széveget szanja.
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5. [rjabe a széveget.

6. Amikor készen van, nyomja meg a tablat a széveges objektumon kivdil.

Szoveg szerkesztéséhez
1. Kattintson kétszer a szévegobjektumra.
2. Végezze el a szbveg szerkesztését.

3. Amikor készen van, nyomja meg a tablat a széveges objektumon kivil.

Kéziras atalakitasa géepelt szoveggé

Normal vagy Kalligrafikus toll tipussal irhat az interaktiv terméke képemydjére, majd gépelt
szoveggé alakithatja 4t a kézirasat. A SMART Notebook szoftver tdbb nyelven képes a kéziras
atalakitasara.

Kéziras gépelt széveggé atalakitasahoz

1. Nyomjam meg a Tollak 1] gombot.

Megjelennek a Tollak eszk6zgombjai.
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Toll tipusok gomb Vonal Tulajdonsag
tipusok valasztogombok

2. Nyomja meg a Toll tipusok gombot, majd jel6lje ki a Toll vagy a Kalligrafikus toll
menupontot.

3. Irjale aszoveget.

K OTLET

Rendezett, nyomtatott karaktereket irjon vizszintesen. Habar a SMART Notebook
atalakitja a ferde vagy egybeirt irast is, ez nem mindig miikédik kdvetkezetesen.

4. Jeldlje ki a széveges objektumot.

A SMART Notebook kéziras felismerési funkcidja 6sszehasonlitja a leirt szét a szétarban
levével, és azonositja azokat a szavakat, amik a legjobban hasonlitanak a leirtra.
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5. Nyomja meg a széveges objektum meni nyilat.

A megjelend menuben felsorolasra kertlnek a hasonlé szavak, és mindegyiket megel6zi a
Felismerés sz6.

H MEGJEGYZESEK

o Ha azt akarja, hogy a SMART Notebook szoftver mas nyelven ismerje fel a
szavakat, akkor jeldlje ki a Nyelvek felismerése menipontot, majd valasszon ki
egy masik nyelvet alistabdl. A SMART Notebook frissiti a hasonlé szavak
listajat, hogy benne legyenek a kivalasztott nyelv szavai is.

o Hamddositja a kézirasfelismerés nyelvét, az nem valtoztatja meg a SMART
Notebook szoftver interfész vagy az operacios rendszer alapértelmezett nyelvét.

6. Valasszon ki egy sz6t a hasonlé szavak listajabol.

A kivélasztott sz6 megjelenik az oldalon.

Szovegformazas
Ha a szdveges objektumban talalhatd valamennyi széveget formazni akarja, akkor jeldlje ki a

szdveges objektumot.
VAGY

Ha a szOveges objektum megadott szévegét akarja formazni, akkor duplan kattintson a
szdveges objektumra, majd jeldlje ki a szOveget.

Az eszkdztar gombjainak hasznalataval, a Tulajdonsag lap bedllitasai vagy a Formazas menl
segitségével formazhatja a széveget.

H MEGJEGYZES

Ha nem Iathaté a Tulajdonsagok lap, akkor nyimja meg a Tulajdonsagok — gombot, majd

jeldlje ki a Szovegstilus meniipontot.

A kovetkez6 tabldzat mutatja be a fenti eszk6z6k hasznalataval végezheti formazasi
véltoztatasokat:

Valtoztatas Eszkoztar Tulajdonsagok Formazas
lap menii

Karakter, bekezdés vagy objektum szint

A bet(tipus valtoztatasa v v
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Valtoztatas

Eszkoztar Tulajdonsagok

lap

Formazas
menii

A betiiméret valtoztatasa
K OTLET

Olyan betliméret kijelélésére, mely nem
szerepel a legorduilé listaban (beleértve a
decimalis értékkel megadott betliméreteket is,
mint 20,5), az eszkoztar Betiiméret
szovegmezdjébe irja be a betiiméretet.

v

v

A szin valtoztatasa

Félkovér, délt vagy alahuzott szdveg

Szdveg athuzasat

<

Felsé vagy alsé index szOvege

AR

*

NN

Bekezdés vagy objektum szint

Sorkizaras valtoztatasa (balra, jobbra vagy
kozépre)

<

\

Behuzas valtoztatasa

Egy listajeles vagy szamozott lista létrehozasa

<

<

Sorkoz valtoztatas
K1 OTLET

Bekezdések kozé sorkoz adasahoz, a
Tulajdonségok lapon jeldlje be a Betlikoz
hozzaadasa bekezdések utan
jeldlénégyzetet, vagy jeldlje ki a Formazas >
Bekezdés > Sork6z > Betilikoz hozzaadasa
bekezdések utan mendpontot.

irasirany valtoztatasa (balrél jobbra vagy jobbrol
balra)

i MEGJEGYZES

Jeldlje ki a Formazas > Bekezdés > Irany >
Balrél jobbra mentipontot balrdl jobbra
irasirany hasznalé nyelvekhez (példaul angol
és francia).

VAGY

Jeldlje ki a Formazas > Bekezdés > Irany >
Jobbrél balra menuipontot jobbrdl balra
irasirany hasznalé nyelvekhez (példaul arab és
héber).

Objektum szint
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Valtoztatas Eszkoztar Tulajdonsagok Formazas
lap menii

Szdévegirany valtoztatasa (vizszintes vagy v . v v

figgbeéeges)

Attetsz8ség véltoztatasa v v

* Nyomja meg a Tovabbi szovegbedllitasok AT gombot e formatum valtoztatasok gombjainak
a megjelenitésére.

Szoveges objektumok atméretezése
Ha az Objektumok atméretezése a kdvetkezd oldalon: 91 cimii részben leirtak szerint végzi egy
szdveges objektum atméretezését, akkor megvaltozik az objektum mérete.

Ha az objektumban lév6 széveg méretének valtozasa nélkil akarja a széveges objektumot
atméretezni, akkor az alabbi eljarast kbvesse.

Szoveges objektum atméretezéséhez
1. Kattintson kétszer a szévegobjektumra.

2. Nyomja meg a szdveges objektum egyik oldalan talalhat6 fehér kort, majd huzza a kért a
szOveges objektum méretének a nbvelésére vagy csdkkentésére.

Matematikai szimbolumok beszurasa
Az eszkdztar hasznélataval tdbbféle matematikai és tudomanyos szimbdlumot beszurhat az
oldalra.

H MEGJEGYZES

A matematikai szimbdlumok kizardlag karakterek. Ezek nem hajtanak végre matematikai
miveleteket.

Matematikai szimbélumok beszurasa

1. Irjon szdveget az oldalra.

2. Nyomja meg a Tovabbi szévegbeallitasok A~ gombot, majd jeldlje ki a Szimbélum
beszurasa V* menUlpontot.

Megjelenik a Szimbdlum beszurasa parbeszédablak.
3. Nyomjon meg egy kategoériat.

Megjelenik a szimbdlumok listaja.
4. Nyomja meg a széveghez hozzaadni kivant szimbdlumot.
5. Nyomja meg a Beszuras pontot.

A szimbdlum megjelenik a széveges objektumban.

64



FEJEZET 4

Alapobjektumok létrehozasa

Szoveges objektumok helyesirasanak ellenérzése

Amikor széveget ir be, akkor a SMART Notebook szoftver ellenérzi a helyesirast. Ha hibasan irt
be egy sz6t, akkor piros szinnel hizza ala a SMART Notebook a szét. Ezutan jobb gombbal
kattinthat a szdra, és egy listabdl jeldlheti ki a helyes leirast.

Ha jobban szereti, akkor letilthatja e funkcié mikddeését, és a Helyesiras-ellenbrzés
parbeszédablak hasznalataval ellenérzheti a helyesirast.

Az autimatikus helyesiras-ellenérzés letiltasahoz
1. Nyomja meg a Széveg ﬁ gombot.

2. Nyomja meg a Tovabbi szévegbeallitasok AT gombot, majd jeldlje ki a Helyesiras-
ellendrzés 2 mentipontot.

Szoveges objektum kézi helyesirasanak ellenérzéséhez
1. Jeldlje ki a széveges objektumot.

2. Nyomja meg az objektum ment nyilat, majd valassza a Helyesiras-ellenérzés
lehetbséget.

Ha a SMART Notebook szoftver hibas szét talal, megjelenik a, megjelenik a Helyesiras-
ellenbrzés parbeszédpanel. A parbeszédpanelben latszik a hibas szé és ajavitasi
javaslatok.

3. Mindegyik hibas szénal tegye a kovetkezdk egyikét:

o Hameg szeretné tartani a sz6 jelenlegi irdsat ebben az esetben, nyomja meg az
Atugorja gombot.

o Hameg szeretné tartani a sz6 jelenlegi irasat az 6sszes esetben, nyomja meg a
Mindet atugorja gombot.

o Hameg szeretné tartani a sz jelenlegi irasat az 6sszes esetben, és hozza szeretné
adni az Uj irasmaodot a szétarhoz, nyomja meg a Felvétel a szétarba gombot.

o Hamddositani szeretné a szé helyesirasat ebben az esetben, valassza ki a helyes
sz6t a Javaslatok kdzil, majd nyomja meg a Médositas gombot.

o Hamddositani szeretné a sz6 helyesirasat az dsszes esetben, valassza ki a helyes
sz6t a Javaslatok kdzil, majd nyomja meg a Mindet cseréli gombot.

H MEGJEGYZES

Ha egy gombot véletlentl nyomott meg, akkor nyomja meg Visszavonas gombot a
valtozas visszavonasahoz.

Miutan befejezte ezt a lépést mindegyik hibas szénal, a megjelend parbeszédpanel
megkérdezi, hogy kivanja-e ellendrizni a helyesirast a fajl tébbi részében.
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4. Nyomja meg az lgen gombot a fajl fennmarado részének ellenérzéséhez.
VAGY

Nyomja meg a Nem gombot a Helyesiras-ellenérzés parbeszédpanel bezarasahoz a fajl
tébbi részének ellenérzése nélkiil.

Szoveg kivagasa vagy masolasa

Ugy vaghat ki, masolhat és illeszthet be széveg, mint minden mas objektumokat (Iasd az
Objektumok kivagasa, masolasa és beillesztése a kdvetkezd oldalon: 90 cim(i rész). A
szovegobjektumokban talalhato kijeldlt szovegek esetében is végezhet kivagast, masolast és
beillesztést.

Ugyanazon oldalon Iévé szoveg kivagasahoz és masik helyen torténé beillesztéshez
1. Kattintson kétszer a szévegobjektumra.
2. Jeldlje ki a kivagando szoveget.

3. Huzza akijeldlt széveget ugyanazon oldal masik részére.

Szoveg masik oldalra torténé masolasahoz és beillesztéséhez
1. Haaz Oldalrendez6 nem lathatd, nyomja meg az Oldalrendez6 L gombot.
2. Kattintson kétszer a szévegobjektumra.
3. Jeldlje ki a masolandd szdveget.
4

Huzza az Oldalrendez8ben a masik oldal ikonjahoz a kijeldlt széveget.

Létrehozhat tablazatokat a SMART Notebook szoftverben, vagy beillesztheti 6ket mas
programokbdl. Miutan Iétrehozott egy tablazatot, objektumokat szurhat be a tablazat cellaiba.

Ha a tablazatot testre szeretné szabni, jeldlje ki a tablazatot, az oszlopot, a sor, a cellat vagy
bizonyos cellékat, majd hajtsa végre a kdvetkezdk egyikét:

e Tablazat athelyezése

o Modositsa a vonaltipust, a kitoltést és a szdveg tulajdonségait

o Meéretezze at a tablazatot, az oszlopot vagy a sort

e Szurjon be vagy tavolitson el oszlopokat, sorokat vagy cellakat.

o Cellak felosztasa vagy egyesitése

o Adja hozza vagy tavolitsa el a cellaamyékolast

o Tablazat torlése
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Tablazatok létrehozasa SMART Notebook szoftverben

Egy tablazatnak a Tablazat gomb hasznalataval tortén6 beszurasahoz

1.

Nyomja meg a Tablazat j gombot.

Megijelenik egy racsozat.

2. A mutatéval jeldlje ki a tablazatban hasznalni kivant oszlopok és sorok szamat.

H MEGJEGYZES

A racsozat cellai megfelelnek a tablazat cellainak.

K OTLET

A racsban alapértelmezés szerint nyolc sor és nyolc oszlop van. Sorokat ugy adhat
hozza, ha a mutatét az alsé sor ala viszi. Hasonléan, oszlopokat igy adhat hozz4, ha a
mutatot a jobb szélsé oszlop mellé viszi.

Ha egeret hasznal, tartsa lenyomva a bal egérgombot a mutaté mozgatasa kézben.

3. Nyomja meg a képerny6t vagy kattintson az egérrel.

A tablazat megjelenik az oldalon.

Egy tablazatnak a Tablazat beszurasa parbeszédablak hasznalataval térténé
beszurasahoz

1.
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Jeldlje ki a Beszuras > Tablazat mentpontot.
Megjelenik a Tablazat beszurasa parbeszédablak.
irja be a szévegmez&kbe a sorok és oszlopok szamat.

Valaszthatoan, jeldlje ki a Négyzet alaku cellak kialakitasa menipontot a tablazat
cellainak négyzetté alakitasara.

Valaszthatoan, jeldlje ki a Méretek megjegyzése Uj tablazatok szamara mendpontot,
hogy a jelenlegi tablazat méretei keriljenek alkalmazasra a SMART Notebook szoftverrel
késébb készitendd tablazatok esetén is.

Nyomja meg az OK gombot.

A tablazat megjelenik az oldalon.
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Tablazat rajzolasahoz

1. Nyomjam meg a Tollak 1] gombot.

Megjelennek a Tollak eszk6zgombjai.

N |

¥ 4
# Tl = ®
P e -t | . . .
\-\.‘\‘ : '\.‘\.
Toll tipusok gomb Vanal Tulajdonsdy
tipusok valasztogombok

2. Nyomja meg a Toll tipusok gombot, majd jeldlje ki a Toll vagy a Kalligrafikus toll
menupontot.

3. Vaélassza ki a vonal vastagsagat.

4. Rajzoljon egy tablazatot a képernyére.

K OTLET

A téblazat vonalai a lehetd legegyenesebbek legyenek, és kdsse 6ssze a sarkokat.
5. Nyomja meg a Kivalasztas X gombot.
6. Jeldlje ki a rajzot.
7. Nyomja meg a menl nyilat, majd valassza a Tablazat felismerése |lehet6séget.

Ha a SMART Notebook szoftver felismeri a rajzot tablazatként, eltavolitja a rajzot, és
beszurja a tablazatot az oldalra.

Tablazatok beillesztése mas programokbal

Kivaghat vagy kiméasolhat egy tablazatot a Word vagy PowerPoint alkalmazasbdl, majd
beillesztheti azt egy .notebook fajlba. A tablazat formatuma és elrendezése médosulhat a Word
dokumentumban.

Ha egynél tobb tablazatot szeretne kivagni vagy kimasolni, akkor mindegyik tablazatot
egyenkeént kell kivagnia vagy kimasolnia.
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H MEGJEGYZES

Kivaghat vagy kimasolhat egy tablazatot a .notebook fajlbdl, majd beillesztheti azt a Word
vagy PowerPoint alkalmazasba.A tablazat formatuma és elrendezése médosulhat a Word
vagy PowerPoint dokumentumban.

Ha egy olyan tablazatot illeszt PowerPoint alkalmazasba, melynek vannak olyan cellai,
melyek nem szdveges objektumokat tartalmaznak, akkor a PowerPoint alkalmazasban a
téblazaton kivil jelennek meg az objektumok.

Objektumok tablazatokhoz adasa
Egy tablazatnak egy oldalra térténd beszurasa utan, objektumokat szurhat a tablazat cellaiba.

H MEGJEGYZES

Egy cellaba csak egy objektumot szurhat be. Ha tébb objektumot akar egy cellaba beszurni,
akkor kévetkez6k egyikét tegye:

o Csoportositsa az objektumokat a tablazathoz adas elétt (lasd Objektumok
csoportositasa a kdvetkezd oldalon: 96).

¢ Azonnal jeldljon ki minden objektumot, majd a kdvetkez6 eljarasban leirt modon adja a
tablazathoz azokat. A SMART Notebook szoftver automatikusan csoportositja az
objektumokat a tablazat cellajaban.

Objektum beszurasahoz egy tablazatba
1. Jeldlje ki az objektumot.

2. Huzza az objektumot a tablazat cellajahoz.

H MEGJEGYZES

Nem lehetséges az objektum athelyezése, ha annak helyzete zarolva van (lasd
Objektumok zéarolasa a kévetkez6 oldalon: 89).

Az objektum megjelenik a tablazat cellajaban.

B MEGJEGYZES

Ha szdveges objektumot szur be egy tablazatba, akkor a széveges objektumhoz
illeszkedés céljabdl dtméretezésre kerll a cella. Ha mas objektum tipusokat szur be a
tablazatba, az objektum mérete atalakul, hogy beférjen a cellaba.

Objektum eltavolitasa a tablazatbol
1. Jeldlje ki az objektumot.

2. Huzza ki az objektumot a tablazatbdl.
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Tablazatok, oszlopok, sorok vagy cellak kijelolése
Kijelolhet egy tablazatot, egy oszlopot, egy sort, egy cellat, vagy bizonyos cellakat. A tablazat
egészének vagy egy részének kijeldlése utan, a kdvetkezdkre van lehetésége:

e Tablazat athelyezése

o Atablazat vagy a cellak tulajdonségainak médositasahoz
e Tablazat, oszlopok vagy sorok atméretezése

e Oszlopok, sorok vagy cellak hozzdadasa vagy eltavolitasa
o Cellak felosztasa vagy egyesitése

o Celladryékolas hozzdadasa vagy eltavolitasa

o Tablazat torlése

Tablazat kijeloléséhez
1. Nyomja meg a Kivalasztas X gombot.

2. Nyomja meg a cella belsejét, kdzel az egyik sarokhoz, majd huzza a kijel6lést a szemben
Iév§ sarokig.

H MEGJEGYZES

Ne kezdje el a téglalap huzasat a tablazaton bellilrél! Ha igy tesz, a tablazat helyett
annak cellait jeldli ki.

Oszlop kijeloléséhez

1. Nyomja meg a Kivalasztas X gombot.

2. Nyomja meg az oszlop legfelsé cellajat, majd hiuzza a jeldlést az also cellaig.

Sor kijel6léséhez

1. Nyomja meg a Kivalasztas X gombot.

2. Nyomja meg a sor bal oldali legszélsé celldjat, majd huzza a jelélést a jobb oldali legszélsé
cellaig.

Cella kijel6léséhez

1. Nyomja meg a Kivalasztas X gombot.

2. Nyomja meg a cella kozepét
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Tobb cella kijeloléséhez

1. Nyomja meg a Kivalasztas X gombot.
2. Nyomja meg a bal oldali legszélsé és legfelsé cellat, majd hizza a jellést a jobb oldali
legszélsé és legalso cellaig.
H MEGJEGYZES

Ha t6bb cellat jeldl ki, és az oldal mas terlletére hizza bket, 1étrehoz egy Uj tablazatot,
ami tartalmazni fogja a kijeldlt cellakat és azok tartalmat.

Tablazatok mozgatasa
Tablazat |étrehozasa utan mozgathatja azt az oldalon.

Tablazat mozgatasahoz
Jeldlje ki a tablazatot, majd huzza az oldal masik részére.
VAGY

Jeldlje ki atablazat 6sszes celljat, majd huzza a cellakat az oldalon a kivant helyre.

Tablazat tulajdonsagainak moédositasa
Hasznalhatja a Tulajdonsagok lapot a tablazat tulajdonsagainak, kéztik az attetszdség, a
cellaszin, a vonalszin modositasara.

E tablazat kitoltésének modositasahoz
1. Jeldljon ki egy téblazatot, egy oszlopot, egy sort, egy cellat, vagy bizonyos celldkat.

2. Nyomja meg a tablazat, oszlop, sor vagy cella menu nyilat, majd jel6lje ki a
Tulajdonsagok menipontot.

3. Nyomja meg a Kitoltési hatasok gombot.
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4. Jeldljon ki egy kitoltési stilust:

Kitoltés stilusa Eljaras

Nincs (attetsz6) o Jeldlje ki a Nincs kitoltés menipontot.
Egyenletes a. Jeldlje be az Egyenletes kitoltés menipontot.
szinkitoltés

b. A kodvetkezdk egyikét tegye:
o Jeldljén ki egyet a paletta 40 szine kdzl.
o Nyomja meg a Tébb gombot, majd a
parbeszédablakban jeldljon ki egy szint.
o Nyomja meg a szemcseppentét #, majd jeloljon ki
egy szint a képernyén.

Két szin atmenete a. Jeldlje be a Szinatmenet kitéltés mentpontot.

b. A kévetkez6ét tegye az egyes szinek esetében:
o Jeldljon ki egyet a paletta 40 szine kdzUl.
o Nyomja meg a Tobb gombot, majd jel6ljon ki egy
szint a parbeszédablakban.
o Nyomja meg a szemcseppentét -#, majd jel6ljon ki
egy szint a képernyén.
c. Vélasszon ki egy lehet8séget a Stilus listabol.

Mintazat a. Jeldlje be a Mintakitoltés lehetéséget.
b. Valasszon egy mintat.

c. Nyomja meg az El6tér szine pontot, valasszon egy szint,
majd nyomja meg az OK gombot.

d. Nyomja meg az Hattér szine pontot, valasszon egy szint,
majd nyomja meg az OK gombot.

Kép a. Jeldlje be a Képkitdltés menipontot.
Nyomja meg a Tall6zas gombot.

c. Valassza ki a hattémek szant képet, majd nyomja meg a
Megnyitas gombot.

B MEGJEGYZES

Ha egy nagy képet szur be, akkor egy parbeszédablak
jelenhet meg, amely vagy a képfajl méretének a
csOkkentését vagy a megérzését javasolja. Tovabbi
informaciokért a Fajiméretek csbkkentése a kdvetkezd
oldalon: 22 cim(i részt nézze meg.

d. A kép méretének a megtartasara a Képméret megtartasa
menuUpontot jeldlje ki, tekintet nélkdl arra, hogy az
objektumnal nagyobb vagy kisebb a kép.

VAGY

Az objektumhoz val6 illeszkedés érdekében A kép
méretezése az illesztéshez menipontot jeldlje ki.

5. Valaszthatéan, atablazat attetszévé tétele érdekében hizza jobbra az Objektum-
attetsz6ség csuszkat.
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Egy tablazat vonalstilusanak médositasahoz

1. Jeldljon ki egy tablazatot.

H MEGJEGYZES

Kizardlag az egész tablazat vonalstilusat médosithatja, nem csupan az egyedi cellakét,
oszlopokét vagy sorokét.

2. Nyomja meg a tablazat, oszlop, sor vagy cella menu nyilat, majd jeldlje ki a
Tulajdonsagok meniipontot.

3. Nyomja meg a Vonalstilus gombot.

4. Mobdositsa a tablazat vonalstilusat.

Egy tablazat szévegstilusanak médositasahoz
1. Jeldljon ki egy tablazatot, egy oszlopot, egy sort, egy cellat, vagy bizonyos cellakat.

2. Nyomja meg a tablazat, oszlop, sor vagy cella menu nyilat, majd jeldlje ki a
Tulajdonsagok meniipontot.

3. Nyomja meg a Szévegstilus gombot.

4. Modositsa a tablazat szévegstilusat (lasd a Szévegformazas a kdvetkezd oldalon: 62
cimirész).

Tablazatok, oszlopok vagy sorok atméretezeése
Ha testre szeretne szabni egy tablazatot, atméretezheti az egész tablazatot, az oszlopokat vagy
a sorokat.

Tablazat atméretezéséhez
1. Jeldlje ki a tablazatot.

2. Nyomja meg a tablazat atméretez6 fogantyujat (a szirke kor), majd hizza a méret
noveléséhez vagy csokkentéséhez.

Oszlop atméretezéséhez

1. Nyomja meg a Kivalasztas X gombot.
2. Nyomja meg az oszlop jobb oldalat hatarolé fliggbleges szegélyt.
Megjelenik az atméretezés mutatdja.

3. Huzza aszegélyt az oszlop atméretezéséhez.
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Sor atméretezéséhez
1. Nyomja meg a Kivalasztas X gombot.
2. Nyomja meg a sor also szegélyét.
Megjelenik az atméretezés mutatdja.

3. Hulzza aszegélyt a sor atméretezéséhez.

Egy tablazat 6sszes celldjanak az atméretezéséhez
1. Jeldlje ki a tablazatot.
2. Nyomja meg a tablazat mend nyilat, majd jeldlje ki a Méret igazitdsa menlpontot.
3. Tegye a kovetkezbk egyikét:

o Legyen ugyanolyan magas, a tabldzat valamennyi celldjanak azonos
magassagura allitasahoz.

o Legyen ugyanolyan széles, a tablazat valamennyi celldjanak azonos
szélességure allitasahoz.

o Legyen ugyanaz a méret, a tablazat valamennyi celldjanak azonos magasséagura
és szélességlre allitasahoz.

o Négyzet alaku cellak kialakitasa a tablazat celldinak négyzetté alakitasara.

Tablazatok, oszlopok, sorok vagy cellak hozzaadasa
Ha testre szeretné szabni a tablazatot, hozzaadhat oszlopokat vagy sorokat.

Egy oszlop hozzaadasahoz
1. Jeldljon ki egy oszlopot.
2. Nyomja meg az oszlop meni nyilat, majd jeldlje ki az Oszlop beszurasa mentpontot.

Az aktualis oszlop jobb oldalan megjelenik egy Uj oszlop.

Egy oszlop eltavolitasahoz

1. Jeldlje ki az oszlopot.

2. Nyomja meg az oszlop menu nyilat, majd jeldlje ki az Oszlop térlése menupontot.

Egy sor hozzaadasahoz
1. Jeldljén ki egy sort.
2. Nyomja meg a sor menu nyilat, majd jeldlje ki a Sor beszurasa menupontot.

Az Uj sor az aktudlis sor alatt jelenik meg.
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Egy sor eltavolitasahoz
1. Jeldlje ki a sort.

2. Nyomja meg a sor menu nyilat, majd jeldlje ki a Sor torlése meniipontot.

Egy cella eltavolitasahoz
1. Jeldlje ki a cellat.

2. Nyomja meg a cella menu nyilat, majd jeldlje ki a Cella térlése mentpontot.

H MEGJEGYZES
o Egy cella eltavolitasa a cella tartalmat is torli.

o Nem tavolithat el cellat, ha az az egyetlen kapcsolat a tablazat két fele kozott.

Tablazat cellainak felosztasa vagy egyesitése
Az oldalra beilleszthet tablazatokat, és objektumokat szurhat be a tablazat cellaiba. Ha testre
szeretné szabni a tablazatot, a cellakat feloszthatja vagy egyesitheti.

Cella felosztasahoz
1. Jeldlje ki a cellat.
2. Nyomja meg a cella menu nyilat, majd jeldlje ki a Felosztas menlpontot.

3. Valasszon ki egy lehetéséget a cella felosztasara.

H MEGJEGYZES

Ha olyan cellat oszt fel, amelynek van tartalma, felosztas utan a tartalom a bal felsé
cellaba kerdl.

Cellak egyesitéséhez
1. Jeldlje ki a celldkat.

2. Nyomja meg a cella menui nyilat, majd jeldlje ki a Cellak egyesitése meniipontot.

H MEGJEGYZES

Ha tartalommal rendelkez§ cellakat egyesit, akkor a bal felsé cella tartalméat fogja az
egyesitett cella megdrizni. Ha Ures a bal felsé cella, akkor balrél jobbraiill. fentdl lefelé
mozogva a kdvetkezd nem Ures cella tartalma kertl az egyesitett cellaba.

Cellaarnyékolas hozzaadasa vagy eltavolitasa
Cellaarnyélolast adhat egy tablazatcellahoz. Ez lehetévé teszi, hogy bemutaté kdzben fedje fel a
cella tartalmét.
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H MEGJEGYZESEK

o Elkell tavolitania a cellaarnyékolast, ha megvaltoztatja a cella tulajdonsagait;
oszlopokat vagy sorokat szur be; oszlopokat, sorokat vagy cellakat tavolit el; tovabba
cellakat oszt fel vagy egyesit.

o Ateljes oldalt letakarhatja a képerny&-armyékoldval . (Iasd A képernybamyékolas
hasznalata a kovetkezd oldalon: 135).

Egy celladrnyékolas hozzaadasahoz
1. Jeldlje ki a cellat.

2. Nyomja meg a cella menu nyilat, majd jeldlje ki a Celladrnyékolas hozzaadasa
menUpontot.

Egy cella tartalmanak megjelenitéséhez és elrejtéséhez
1. Nyomja meg a celladaryékolast.

Eltlinik a cellaarnyékolas, megjelenitve a cella tartalmat.

r
2. Nyomjamegaz ikont a cella bal felsé sarkaban.

Megjelenik a cellaarnyékolas, elrejtve a cella tartalmat.

Egy celladrnyékolas eltavolitasahoz
1. Jeldlje ki a cellat.

2. Nyomja meg a cella menu nyilat, majd jeldlje ki a Cellaarnyékolas eltavolitasa
menUpontot.

Tablazatok és tablatartalmak torlése
Toérolheti egy tablazat tartalmat vagy magat a tablazatot.

H MEGJEGYZES

Minden objektumot térdlhet az oldalrdl, tébbek kdzt tablazatokat is, az oldal tériésével (lasd az
Oldalak tériése a kovetkez6 oldalon: 42 cim( rész).

Egy tablazat tartalmanak a torléséhez

1. Jeldlje ki a térdIni kivant tartalmat magukban foglalé cellakat.

2. Nyomjamega Torlés 3@ gombot.
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Egy tablazat torléséhez
1. Jeldlje ki a tablazatot.

2. Nyomja meg a tablazat ment nyilat, majd valassza a Torlés lehet6séget.
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Munkavegzés objektumokkal

Objektumok KijelOlese. . . il 80
Objektum tulajdonsagainak modositasa ... ... .. ... 82
A KitOItés MOdOSItasa . ... il 82
Szabadkézi rajzok KitOIEse. . . ... L 84

Mas tulajdonsagok modositasa ... ... ... . 85
Eszkdzbeallitasok elmentése. .. ... il 85
Objektumok elhelyezése. . il 85
Objektumok mozgatasa . ... ... .. 86
Objektumok athelyezése egy masik oldalra ... ... .. 87
Objektumok igazitasa ... ... 87
Egymason elhelyezked® objektumok atrendezése. ........ ...l 88
Objektumok ZAarolasa . ... . .. 89
Objektumok kivagasa, masolasa és beillesztése ... .. ... 90
Objektumok KIONOZASA. . ... . ... 91
Objektumok atmeéretezése. il 91
Az atméretezé fogantyl haszndlata . ... ... 92

Az atméretezd kézmozdulat haszndlata ... ... ... . ... 92
Objektumok forgatasa . ... .. 94
A forgatas fogantyU haszndlata....... ... .. ... ... .. 94
Aforgatd kézmozdulat hasznalata . ... ... .. . 94
Objektumok tUKIOZES e, . .. . 95
Objektumok csoportOSItaSa. . . ... ....oo e 96
Objektumok kézzel térténd csoportositasa. .. ... ... 96
Amenl hasznalata .. ... .. ... .. 96

A csoportositas kézmozdulat haszndlata . ... ... .. 96
Objektumok automatikus csoportositasa. .. ... ... 97
Hivatkozasok adasa objektumokhoz. . ........... ... ... 98
Hangok objektumokhoz adasa. . . ... o . 100
Objektumok aniMmalasa . ... ... 102
ObjektumoK L0 €S e . 102

Miutan létrehozott egy objektumot, azt kivalaszthatja és dolgozhat vele az itt leirtak szerint.

H MEGJEGYZES

A feladatok részben leirt feladatok minden objektumra vonatkoznak, nem csupan az
alapobjektumokra.
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Objektumok kijelolése

Ki kell jelélnie az objektumot, mielétt dolgozni tudna vele. Kijelélhet egy objektumot, tdbb
objektumot, vagy az oldalon l1évd sszes objektumot. Kijeldléskor az objektum koril megjelenik
egy kivalaszté négyszag.

@

o

Az objektum jobb alsé sarkaban megjelend szirke kér az atméretezd fogantyu (lasd Objektumok
atmeéretezése a kOvetkez6 oldalon: 91).

Az objektum folétt 1évé zold kor a forgatdpont (lasd Objektumok forgatasa a kévetkez oldalon:
94).

Az objektum jobb fels sarkaban lévd lefelé mutatd nyil, a ment nyil. A nyil megnyomasaval
megjelenitheti a parancsok menuijét.

H MEGJEGYZES

Az objektum menu nyilanak megnyomasa ugyanazt a menit adja, amit az objektumon térténd
jobb kattintas eredményez.
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Egy objektum kijeloléséhez
1. Nyomja meg a Kivalasztas X gombot.
2. Nyomja meg az objektumot, amit ki akar jel6Ini.

Az objektum korll megjelenik egy kivalaszté négyszdg.

H MEGJEGYZES

Ha az objektum megnyomasakor a menu nyil helyett a zarolas ikonja jelenik meg, az
objektum zarolva van. A zarolas tipusatdl fliggden el6fordulhat, hogy fel kell oldania az
objektumot, miel6tt modositani tudja (Iasd Objektumok zarolasa a kovetkezd oldalon:
89).

Tobb objektum kijel6léséhez

1. Nyomja meg a Kivalasztas X gombot.

2. Nyomja meg az interaktiv képerny6t, és huzzon egy keretet a kijeldlésre szant objektumok
kore.
VAGY

Tartsa lenyomva a CTRL billenty(it, majd nyomja meg a kijeldlésre szant objektumokat.

A kijeldlt objektumok koéril megjelenik egy kivalaszté négyszog.

H MEGJEGYZES

Ha tébb objektum koré rajzol kivalasztd négyszoget, €s az objektumok kdzil néhany
zarolva van (lasd Objektumok zérolasa a kdvetkezd oldalon: 89 cimi rész), csak azokat
az objektumokat tudja kijeldlni, amelyek nincsenek zarolva.

Az 6sszes objektum kijeldléséhez az oldalon
Vélassza a Szerkesztés > Osszes kijel6lése pontot.

Az oldalon talalhaté 6sszes objektum korul megjelenik egy kivalasztd négyszdg.

H MEGJEGYZES

Ha néhany objektum zarolva van (lasd Objektumok zarolasa a kovetkezd oldalon: 89), csak a
nem zaroltakat tudja kijelolni.

Az oldalon lévd 6sszes zarolt objektum kijeloléséhez
Valassza a Szerkesztés > Minden zarolt jegyzet kijel6lése pontot.

Az oldalon taldlhaté 6sszes zarolt objektum koril megjelenik egy kivalaszto négyszog.
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Valtoztathatja az objektum tulajdonséagait is. A médosithatd tulajdonsagok a kivalasztott
objektumtal fliggenek: Egyszerre tébb objektumot is kijeldlhet, és mddosithatja tulajdonsagaikat.

A kitoltés modositasa
Az objektum kijeldlésével, majd a Tulajdonsagok lapon a kitoltés bedllitasaval vagy a Kitoltés

& gombra kattintassal, a kitoltés beallitasaval, végul az objektum kijel6lésével modosithatja
egy objektum kitoltését.

Egy objektum kitoltésének valtoztatasahoz, el6szor az objektum kijelolésével
1. Jeldlje ki az objektumot.

2. Haa Tulajdonsagok lapon nem lathaté, akkor nyomja meg a Tulajdonsagok mA gombot.
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Nyomja meg a Kitoltési hatasok gombot.

. Jeldljon ki egy kitdltési stilust:

Kitoltés stilusa Eljaras

Nincs (attetsz6) o

Jeldlje ki a Nincs kitdltés menipontot.

Egyenletes
szinkitoltés

a. Jeldlje be az Egyenletes kitdltés menipontot.
b. AkdvetkezOk egyikét tegye:

o Jeldljon ki egyet a paletta 40 szine kdzUl.

o Nyomja meg a Tébb gombot, majd a
parbeszédablakban jel6ljon ki egy szint.

o Nyomja meg a szemcseppentét .#, majd jeldljon ki
egy szint a képermnyén.

Két szin atmenete a.

Jeldlje be a Szinatmenet kitoltés mentpontot.

b. Akdvetkezét tegye az egyes szinek esetében:

o Jeldljon ki egyet a paletta 40 szine kozdl.
o Nyomja meg a Tébb gombot, majd jeldljon ki egy
szint a parbeszédablakban.
o Nyomja meg a szemcseppentét .#, majd jeldljon ki
egy szint a képernyén.
Valasszon ki egy lehetéséget a Stilus listabol.

Mintazat

a. Jeldlje be a Mintakitoltés lehet6séget.

b. Valasszon egy mintat.

Nyomja meg az Elétér szine pontot, valasszon egy szint,
majd nyomja meg az OK gombot.
Nyomja meg az Hattér szine pontot, valasszon egy szint,
majd nyomja meg az OK gombot.

Kép

a. Jelolje be a Képkitoltés menipontot.

Nyomja meg a Tall6zas gombot.

Valassza ki a hattérnek szant képet, majd nyomjameg a
Megnyitas gombot.

H vEGJEGYZES

Ha egy nagy képet szur be, akkor egy parbeszédablak
jelenhet meg, amely vagy a képfajl méretének a
csokkentését vagy a megbrzését javasolja. Tovabbi
informaciokért a Fajiméretek csbkkentése a kdvetkezd
oldalon: 22 cim( részt nézze meg.

A kép méretének a megtartasara a Képméret megtartasa
menupontot jeldlje ki, tekintet nélkdl arra, hogy az
objektumnal nagyobb vagy kisebb a kép.

VAGY

Az objektumhoz valé illeszkedés érdekében A kép
méretezése az illesztéshez menipontot jeldlje ki.

83



FEJEZET 5

Munkavégzés objektumokkal

5. Valaszthat6an, az objektum attetszévé tétele érdekében hizza jobbra az Objektum-
attetsz6ség csuszkat.
K OTLET

Az eszkoztar tulajdonsag valasztokapcsolodinak hasznalataval is modosithatja egy
objektum tulajdonséagait.

[ Egy objektum kitdltésének valtoztatasahoz, elészor a Kitéltés gomb megnyomasaval
1. Nyomja meg a Kitoltés R gombot, majd jeldljon ki egy szint.
2. Jeldlje ki az objektumot.

3. Minden olyan objektum esetében ismételje meg a 2. |épést, melyre a kitdltést alkalmazni
akarja.

Szabadkézi rajzok kitoltése
Alakzatok, szabalyos és szabalytalan sokszdg kitdltése mellett szabadkézi rajz altal hatérolt

tertiletek is kitolthetéek a Kitdltés gomb hasznalataval.

H MEGJEGYZESEK

o Egy terilet kitoltéséhez, egy szabadkézi vonallal kell hatarolni azt.

o Nem tudja kitolteni egy kortlhatarolt tertletet, ha egy csoport részét képezi a tertilet
(lasd az Objektumok csoportositasa a kovetkezé oldalon: 96 cimii rész).
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o Amikor kitolt egy korulhatarolt terlletet, akkor egy kilén objektumma valik a kitoltés,
melyet athelyezhet az eredetileg korllzart tertletrdl. Kitdltheti a korulzart tertletet, majd
tébb alkalommal athelyezheti az eredményil kapott kitdltétt objektumot.

Mas tulajdonsagok moédositasa
A kitoltésen tulmenben médosithatja az objektum vonal- és szévegstilusat.

Egy objektum vonalstilusanak modositasahoz

1. Jeldlje ki az objektumot.

2. Haa Tulajdonsagok lapon nem lathaté, akkor nyomja meg a Tulajdonsagok mA gombot.

3. Nyomja meg a Vonalstilus gombot.

4. Modositsa az objektum vonalstilusat.

Egy objektum szovegstilusanak médositasahoz

1. Jeldlje ki az objektumot.

2. Haa Tulajdonsagok lapon nem lathatd, akkor nyomja meg a Tulajdonsagok = gombot.

3. Nyomja meg a Szévegstilus gombot.

4. Moddositsa az objektum szovegstilusat (lasd a Szévegformazas a kdvetkezd oldalon: 62
cim(rész).

Eszkozbeallitasok elmentése

Amikor kijeldli az eszkdztar egy eszkdzét, akkor a Tulajdonsagok lap hasznélataval médisithatja
azok alapbeallitasait, majd az Eszk6ztulajdonsagok mentése gombra kattintassal mentheti el
a modositasokat.

Amikor egy eszkoz alapbeadllitasainak modositasait elmenti, akkor az eszk6z gombjan
megjelennek e médositasok:

BONO
OAS%

Az alapértelmezett beallitasok visszadllitasahoz nézze meg az Eszkéztar testreszabasa a
kovetkez6 oldalon: 157 cim( részt.

Médosithatja egy objektum elhelyezkedését, ha azt masik helyre viszi a meglévd oldalon, vagy
egy masik oldalra viszi. Lehet6sége van az objektumok elrendezésére és az egymasra helyezett
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objektumok sorrendjének valtoztatasarais.

Objektumok mozgatasa
Az oldalon athelyezheti az objektumokat egy masik helyre. Az objektumokat odébb is ranthatja.

B MEGJEGYZES

Nem Iehetséges az objektum athelyezése, ha annak helyzete zarolva van (lasd a Objektumok
zarolasa a kévetkezd oldalon: 89 cimdi rész).

K O6TLET

Egyszerre tdbb objektumot is athelyezhet, ha kivalasztasuk utan l1étrehoz egy csoportot (lasd a
Objektumok csoportositasa a kovetkez6 oldalon: 96 cim(i rész).

Egy objektum vagy objektumok mozgatasahoz
1. Jeldlje ki az objektumo(ka)t.

2. Vigye az objektumo(ka)t az oldalon mashova.

K OTLET

A billenty(izet nyilgombjainak lenyomasaval kis Iépésekben is mozgathatja az
objektumot.

Egy Adobe Flash Player kompatibilis fajl mozgatasahoz
1. Nyomja meg a szines savot az Adobe Flash Player kompatibilis fajl tetején.

2. Huzzaafjjlt a kivant helyre.

Objektum elrantasahoz
1. Jeldlje ki az objektumot.

2. Gyorsanrantsa el az ujjat valamelyik iranyba.

S
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Objektumok athelyezése egy masik oldalra
Fajlon bellil athelyezheti az objektumokat egy masik oldalra.

Objektum(ok) athelyezéséhez egy masik oldalra

1. Haaz Oldalrendez8 nem lathatd, nyomja meg az Oldalrendez6 L gombot.

2. Hanem lathat6 az oldal, amire az objektumot &t kivanja helyezni, gérgessen az
Oldalrendezén bellil addig, amig az oldal indexképét meg nem latja.

3. Vélassza ki azt az objektumo(ka)t, amelye(ke)t mozgatni akar.

4. Huzza az objektumo(ka)t az Oldalrendezd8be, és helyezze annak az oldalnak az indexképe
folé, amelybe bele kivanja helyezni.

Az Adobe Flash Player kompatibilis fajl athelyezéséhez egy masik oldalra

1. Haaz Oldalrendez& nem lathatd, nyomja meg az Oldalrendez6 L gombot.

2. Hanem lathato az oldal, amire az objektumot at kivanja helyezni, gérgessen az
Oldalrendezén belll addig, amig az oldal indexképét meg nem latja.

3. Nyomja meg a szines savot az Adobe Flash Player kompatibilis fajl tetején.

4. Huzza af3jlt az Oldalrendezdbe, és helyezze annak az oldalnak az indexképe folé,
amelybe bele kivanja helyezni.

Objektumok igazitasa

Athelyezheti az oldal masik részére az objektumokat (lasd Objektumok mozgatésa az el6z6
oldalon cim( rész). Ha akarja, akkor megjelenithet segédvonalakat az oldalon, melyek az oldal
fuggébleges és vizszintes kdzéppontjaival egyltt segitenek az objektumok igazitasaban. Az
objektumokat ugy is beallithatja, hogy automatikusan igazodjanak a segédvonalakhoz, amikor
mozgatja azokat az oldalon.

Segédvonalak megjelenitéséhez
1. Jeldlje ki a Nézet > Igazitas meniipontot.

Megjelenik az Igazitas parbeszédablak.
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2. Jeldlje be ajelolénégyzeteket annak megadasara, hogy mely segédvonalakat akarja
megjeleniteni:

Jelolénégyzet A kovetkez6hoz jelolje be e jelolénégyzetet:
Segédvonalak Egy segédvonalat jelenit meg, ha egy masik objektum igazitva
mutatasa az aktiv  helyez at egy objektumot.

objektumokhoz

Fiiggdleges Egy segédvonalat jelenit meg, ha az oldal fiiggéleges oldal
oldalk6zép- kézpontjahoz igazitva helyez &t egy objektumot.

segédvonal

mutatasa

Vizszintes Egy segédvonalat jelenit meg, ha az oldal vizszintes oldal
oldalk6zép- kézpontjahoz igazitva helyez &t egy objektumot.

segédvonal

mutatasa

Objektumok Automatikusan a segédvonalakhoz igazitja az objektumokat, az
illesztése a objektumoknak egy oldalon belil térténd athelyezésekor.

segédvonalakhoz

3. Hamoddositani akarja a segédvonalak szinét, akkor nyomja meg a Segédvonal szine
gombot, majd jeldljén ki egy szint.

4. Nyomja meg az OK gombot.

Egymason elhelyezked6 objektumok atrendezése
Ha az objektumok egymast atfedik az oldalon, atrendezheti a kéteg sorrendjét (vagyis
beallithatja, hogy melyik objektum jelenjen meg a tébbi elétt).

Objektum mozgatasa a kéteg elejére
1. Jeldlje ki az objektumot.

2. Nyomja meg az objektum menu nyilat, majd vélassza a Sorrend > El6bbre hozas
lehetb&séget.

Objektum mozgatasa a kéteg hatuljara
1. Jeldlje ki az objektumot.

2. Nyomja meg az objektum menu nyilat, majd valassza a Sorrend > Hattérbe kiildés
lehet&séget.

Az objektum mozgatasa egy hellyel elérébb a kétegben
1. Jeldlje ki az objektumot.

2. Nyomja meg az objektum menu nyilat, majd vélassza a Sorrend > El6bbre hozas
lehetb&séget.
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Az objektum mozgatasa egy hellyel hatrébb a kétegben
1. Jeldlje ki az objektumot.

2. Nyomja meg az objektum mend nyilat, majd valassza a Sorrend > Hattérbe kiildés
lehet8séget.

Lehet6sége van az objektum zarolasara, hogy megakadalyozza médositasat, mozgatasat vagy
forgatasat. Alterativ esetben zarolhat egy objektumot, de engedélyezheti mozgatasat, vagy
mozgatasat és forgatasat.

A zarolast barmikor feloldhatja.

Objektum zarolasahoz
1. Jeldlje ki az objektumot.

2. Nyomja meg az objektum mend nyilat, majd valassza a Zarolas > Helyzet régzitése
lehetbséget.

Az objektumot a zarolas feloldasaig nem lehet mozgatni, elforgatni és modositani.

H MEGJEGYZES

Ha megnyom egy zarolt objektumot, akkor a meni nyil helyett a régzités ikonja 3]
jelenik meg.

Objektum zarolasa mozgatasanak engedélyezése mellett
1. Jeldlje ki az objektumot.

2. Nyomja meg az objektum menu nyilat, majd valassza a Zarolas > Mozgathaté
lehetbséget.

Az objektumot mozgathatja, de nem tudja forgatni és modositani, amig a zarolast fel nem
oldja.

H MEGJEGYZES

Ha megnyom egy zérolt objektumot, akkor a menu nyil helyett a régzités ikonja 5]
jelenik meg.
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Objektum zarolasahoz mozgatasanak és forgatasanak engedélyezése mellett
1. Jeldlje ki az objektumot.

2. Nyomja meg az objektum mend nyilat, majd valassza a Zarolas > Mozgathat6 és
forgathaté Iehet8séget.

Az objektumot mozgathatja és forgathatja, de nem tudja médositani, amig a zarolast fel
nem oldja.

H MEGJEGYZES

Ha megnyom egy zarolt objektumot, akkor a menu nyil helyett a régzités ikonja 5‘
jelenik meg.

Objektum zarolasanak feloldasahoz

1. Jeldlje ki az objektumot.

2. Nyomja meg az objektum zérolas ikonjat 5‘ majd valassza a Feloldas lehetfséget.

Egy .notebook fajlon belll lehetdsége van objektumok, kéztik széveg, kép, egyenes vonalak,
ivek és alakzatok kivagasara, masolasara és beillesztésére.

K 6TLETEK

o Beilleszthet széveget mas programokbdl a SMART Notebook szoftverbe, és kivaghat
szoveget a SMART Notebook szoftverbdl, majd beillesztheti azt mas programokba (lasd
a Tartalom kivagasa, masolasa és beillesztése mas programokbdl a kévetkez oldalon:
110 és a Szdveg kivagasa vagy masolasa a kovetkez6 oldalon: 66 cim( rész).

o Aklonozassal egy objektum pontos masolatat készitheti el (lasd Objektumok klbnozasa
a kovetkez6 oldalon).

Objektum kivagasa és beillesztése
1. Jeldlje ki az objektumot.

2. Nyomja meg az objektum menti nyilat, majd valassza a Kivagas lehet6séget.

@

Ha az objektumot egy masik oldalra szeretné beilleszteni, nyissa meg azt az oldalt.

»

Nyomja meg a Beillesztés L& gombot.
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Objektum masolasa és beillesztése

1.
2.
3.

»

Jeldlje ki az objektumot.
Nyomja meg az objektum menui nyilat, majd valassza a Masolas lehetdséget.
Ha az elemet egy masik oldalra szeretné beilleszteni, nyissa meg azt az oldalt.

Nyomja meg a Beillesztés L& gombot.

Lehet6sége van egy objektum masolatanak Iétrehozasara a Klénozas parancs segitségével,
vagy létrehozhat tébb masolatot egy objektumrdl a Végtelen kldnozas parancs hasznalataval.

H MEGJEGYZES

Méasolhat és beilleszthet objektumokat, kéztik széveget, képeket, egyenes vonalakat, iveket
és alakzatokat (lasd a Objektumok kivagasa, masolasa és beillesztése az el6z6 oldalon cimi
rész).

Objektum klénozasa

1.

2.

Jeldlje ki az objektumot.
Nyomja meg az objektum meni nyilat, majd valassza a Klonozas lehetéséget.

Az oldalon megjelenik az objektum masolata.

Objektum klénozasa a Végtelen klonozas hasznalataval

1.
2.

N o o A

Jeldlje ki az objektumot.

Nyomja meg az objektum menui nyilat, majd valassza a Végtelen klonozas lehetéséget.
Jeldlje ki ismét az objektumot.

Egy végtelen jel jelenik meg az objektum meni nyila helyett.

Huzza az objektumot mashova az oldalon.

Ismételje meg a 4. Iépést ahanyszor csak akarja.

A klénozas befejezése utan jeldlje ki az eredeti objektumot.

Nyomja meg a végtelen jelet, és t6rolje a pipat a Végtelen klonozas parancs melldl.

Az oldalon Iév6 objektumokat atméretezheti az atméretez6 fogantyuval vagy az atméretezés
kézmozdulattal (ha az interaktiv termék tamogatja a tobbérintéses kézmozdulatokat).
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H MEGJEGYZES

Nem lehetséges az objektum atméretezése, ha annak helyzete zarolva van (lasd a
Objektumok zarolasa a kovetkez6 oldalon: 89 cimi rész).

Az atméretez6 fogantyu hasznalata

Objektum atméretezéséhez
1. Jeldlje ki az objektumot.

2. Nyomja meg az objektum atméretez6 fogantyujat (a szlrke kdr), majd hizza a méret
noveléséhez vagy csokkentéséhez.

H MEGJEGYZES

Ha meg akarja tartani az alakzat eredeti magassag-szélesség aranyat, tartsa lenyomva
a SHIFT billenty(it az atméretezés alatt.

Tobb objektum atméretezése

1. Csoportositsa az objektumokat (lasd Objektumok csoportositasa a kbvetkezé oldalon:
96), majd jeldlje ki a csoportot.

A csoport korll megjelenik egy kivalaszt6 négyszog.
2. Nyomja meg a kivalaszt6 négyszég jobb alsé sarkaban Iévé atméretezé fogantyt.

3. Huzza az atméretez6 fogantyut az objektum méretének cstkkentéséhez vagy
ndveléséhez.

Az atméretez6 kézmozdulat hasznalata

Objektum atméretezéséhez a kézéppontjabol
1. Jeldlje ki az objektumot.

2. Kezei egy-egy ujjaval nyomja meg a képernyét az objektum szemkozti végeinél.
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Az objektum méretének noveléséhez, hizza szét az az ujjait.

[

&'

VAGY

Az objektum méretének csdkkentéséhez kdzelitse egymas felé az ujjait.

'/

Objektum atméretezéséhez a sarkarél vagy az oldalarél
1. Jeldlje ki az objektumot.

2. Kezei egy-egy ujjaval nyomja meg az objektum azon sarkat vagy oldalat, ahonnan az
objektumot at szeretné méretezni.

Az objektum méretének noveléséhez, hizza szét az az ujjait.
VAGY

Az objektum méretének csdkkentéséhez kdzelitse egymas felé az ujjait.

Tobb objektum atméretezéséhez
1. Jeldlje ki az objektumokat.

2. Kezei egy-egy ujjaval nyomja meg a képernydt az egyik objektum szemkdzti végeinél.

93



FEJEZET 5

Munkavégzés objektumokkal

Az objektumok méretének ndveléséhez, hizza szét az ujjait.
VAGY

Az objektum méretének csokkentéséhez, kdzelitse egymas felé az ujjait.

H MEGJEGYZES

Az objektumok atméretezdédnek a kozéppontjuktol a képernyd megnyomasi helyétdl
fuggetlendl.

Az oldalon Iév objektumokat elforgathatja a forgatas fogantyuval vagy a forgatas
kézmozdulattal (ha az interaktiv termék tamogatja a tobbérintéses kézmozdulatokat).

H MEGJEGYZESEK

o Nem lehetséges az objektum elforgatasa, ha annak helyzete zarolva van (lasd
Objektumok zérolasa a kovetkez6 oldalon: 89).

o A tablazatokat nem lehet elforgatni.

A forgatas fogantyu hasznalata

Objektum elforgatasahoz
1. Jeldlje ki az objektumot.
2. Nyomja meg az objektum forgatépontjat (a z6ld kér), majd hizza azt az elforgatas
irdnyaba.
Tobb objektum elforgatasahoz
1. Jeldlje ki az objektumokat.
Mindegyik objektum kérll megjelenik egy kivalaszté négyszdg.

2. Nyomja meg valamelyik kijel6lt objektum forgatépontjat (a zold kér), majd hizza azt az
elforgatas iranyaba. Egy objektum elforgatasakor a tobbi kijeldlt objektum is
automatikusan elfordul.

A forgaté kézmozdulat hasznalata

Objektum elforgatasahoz a kézéppontja koril
1. Jeldlje ki az objektumot.

2. Kezei egy-egy ujjaval nyomja meg a képernyét az objektum szemkozti végeinél.
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3. Ujjait mozgassa az objektum kdzéppontja koéril az elforgatashoz.

Objektum elforgatasahoz egy sarok koriil

1. Jeldlje ki az objektumot.

2. Kezei egy-egy ujjaval nyomja meg az objektum azon sarkat, ami korll az objektumot
forgatni szeretné.

3. Ujjait mozgassa az objektum sarka korll az elforgatashoz.

Tobb objektum elforgatasahoz

1. Jeldlje ki az objektumokat.
2. Kezei egy-egy ujjaval nyomja meg a képemny6ét az egyik objektum szemkozti végeinél.
3. Ujjait mozgassa korbe.

K MEGJEGYZES

Az objektumok elforognak kézéppontjaik kortl a képernyd megnyomasi helyétdl
fuggetlendl.

Lehet&sége van az objektum tiikrézésére az oldalon.

H MEGJEGYZES

Nem lehetséges az objektum tiikrézése, ha annak helyzete zarolva van (lasd az Objektumok
zarolasa a kovetkezd oldalon: 89 cim(i rész).

Objektum tiikr6zéséhez

1. Jeldlje ki az objektumot.

2. Nyomja meg az objektum menu nyilat, majd valassza a Tiikr6zés > Fel/Le vagy a
Tiikrozés > Bal/Jobb lehet6séget.
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Tobb objektum tiikrozéséhez
1. Jeldlje ki az objektumokat.

2. Nyomja meg barmelyik kijeldlt objektum menu nyilat, majd valassza a Tikrozés > Fel/Le
vagy a Tukrézés > Bal/Jobb lehetdséget.

Létrehozhat egy objektumcsoportot, amely lehetévé teszi, hogy egyszerre végezzen miiveletet
az 6sszes csoportositott elemmel. Egy csoport Iétrehozasa utan a csoportot kivalaszthatja,
athelyezheti, elforgathatja vagy atméretezheti, mintha az egy egyedi objektum volna. Azonban,
ha a csoportban Iév6 egyik objektummal szeretne miveletet végezni, elészér bontani kell a
csoportot.

Objektumok kézzel torténé csoportositasa
Az objektumok csoportositasat, illetve a csoport felbontasat kézzel is végezheti.

A menii hasznalata

Objektumok csoportositasahoz
1. Jeldlje ki az objektumokat.

2. Nyomja meg valamelyik kijelolt objektum meni nyilat, és valassza a Csoportositas >
Csoportositas lehetéséget.

Objektumok csoportositasanak felbontasahoz
1. Jeldlje ki a csoportot.
2. Nyomja meg a csoport men nyilat, majd valassza a Csoportositas > Csoport

felbontasa lehet8séget.

A csoportositas kézmozdulat hasznalata

H MEGJEGYZESEK
o Nem hasznalhat egérrel a csoportositas kézmozdulatot.

o Csak akkor hasznalhat6 a csoportositas kézmozdulat, ha el6szér megérinti az interaktiv
termék fellletét.
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Objektumok csoportositasahoz

Gyorsan razza meg haromszor az ujjat az objektumok felett.

S

/

Objektumok csoportositasanak felbontasahoz

Gyorsan razza meg haromszor az ujjat a csoport felett.

[

/

Objektumok automatikus csoportositasa

Ha tébb objektumot rajzol vagy ir, akkor a SMART Notebook szoftver akkor automatikusan egy
objektumba rendezi a sorokat.Példaul, ha leirja egy sz6 betlit, a SMART Notebook szoftver
csoportositja az egyes betliket, és igy egy szoként kezelheti 6ket. Ha ugyanarra a sorra
szeretne szavakat leirni, de nem akarja 6ket csoportositani, hagyjon kéztlk nagy rést,
hasznaljon kilénb6z6 tollakat, vagy rovid ideig tegye a tollat a tolltartéba egy mésik szé leirdsa
elétt (csak interaktiv tablakon).

Ha a SMART Notebook szoftver olyan vonalakat kombinalt, amelyeket egyenként szeretne
médositani, a fent leirtak szerint bontsa fel a csoportot.
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Egy oldalon talalhat6 barmely objektumot weboldalra, a fajlban talalhaté mésik oldalra, a
szamitégépén lévé fajlra vagy egy mellékletre vald hivatkozassal lathat el. Egy melléklet egy fajl
masolata, egy fajlra mutat6 parancsikon vagy weboldal hivatkozas, melyet a Mellékletek laphoz

ad.

H MEGJEGYZES

Az oldalon |évd 6sszes hivatkozas korul animalt hivatkozas jelzéseket megjelenithet meg
(lasd a Hivatkozasok megjelenitése a kovetkez6 oldalon: 147 cim( rész).

Hivatkozas weboldalhoz adasahoz

1.
2.

Jeldlje ki az objektumot.

Nyomja meg az objektum mend nyilat, majd jeldlje ki a Hivatkozas mentpontot.
Megjelenik a Hivatkozas beszurasa parbeszédablak.

Nyomja meg a Weboldal gombot, majd irja be a Cim mez8be a webcimet.

Ha a hivatkozast egy ikon megnyomasaval szeretné megnyitni, jeldlje be a Sarok ikon
menupontot.

VAGY

Ha a hivatkozast az objektum barmely részének megnyomasaval szeretné megnyitni,
akkor az Objektum menipontot jeldlje ki.

Nyomja meg azOK gombot.

Ha a Sarok ikon mentpontot jel6lte ki, akkor az \1 ikon jelenik meg az objektum bal alsé
sarkaban.

A fajlban 1évé masik oldalra torténé hivatkozashoz

1.
2.
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Jeldlje ki az objektumot.
Nyomja meg az objektum menu nyilat, majd jeldlje ki a Hivatkozas menipontot.
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Nyomja meg az E fajlban talalhaté oldalak gombot, majd jeldljon ki az Egy oldal
kijeldlése terlileten egy beallitast.
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4.

Ha a hivatkozast egy ikon megnyomasaval szeretné megnyitni, jeldlje be a Sarok ikon
menUpontot.

VAGY

Ha a hivatkozast az objektum barmely részének megnyomasaval szeretné megnyitni,
akkor az Objektum menupontot jeldlje ki.

Nyomja meg azOK gombot.

Ha a Sarok ikon menupontot jel6lte ki, akkor az 4 ikon jelenik meg az objektum bal als6
sarkaban.

A szamitogépén talalhato fajlra hivatkozas hozzaadasa

1.
2.

Jeldlje ki az objektumot.
Nyomja meg az objektum menui nyilat, majd jeldlje ki a Hivatkozas meniipontot.
Megjelenik a Hivatkozas beszurasa parbeszédablak.

Nyomja meg az E szamitégépen talalhaté fajl gombot, majd irja be a f3jl helyét és nevét
a Fajl mezdbe.

Ha a fajl egy masolatat akarja csatolni, akkor a Fajl masolata menupontot jeldlje ki.
VAGY

Ha egy fajlra mutaté parancsikont akar a fajlba beszurni, akkor a Fajlra mutato
parancsikon menipontot jeldl;j ki.

Ha a hivatkozast egy ikon megnyomasaval szeretné megnyitni, jeldlje be a Sarok ikon
menupontot.

VAGY

Ha a hivatkozast az objektum barmely részének megnyomasaval szeretné megnyitni,
akkor az Objektum menupontot jeldlje ki.

Nyomja meg azOK gombot.

Ha a Sarok ikon meniipontot jeldlte ki, akkor az > ikon jelenik meg az objektum bal alsé
sarkaban.

Egy mellékletre torténé hivatkozas hozzaadasahoz

1.
2.

3.
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FEJEZET 5

Munkavégzés objektumokkal

4. Haa hivatkozast egy ikon megnyomasaval szeretné megnyitni, jel6lje be a Sarok ikon
menUpontot.

VAGY

Ha a hivatkozast az objektum barmely részének megnyomasaval szeretné megnyitni,
akkor az Objektum menupontot jeldlje ki.

5. Nyomja meg azOK gombot.

Ha a Sarok ikon meniipontot jel6lte ki, akkor az = ikon jelenik meg az objektum bal alsé
sarkaban.

Egy hivatkozas eltavolitasahoz
1. Jeldlje ki az objektumot.
2. Nyomja meg az objektum mend nyilat, majd jeldlje ki a Hivatkozas meniipontot.
Megjelenik a Hivatkozas beszurasa parbeszédablak.

3. Nyomja meg a Hivatkozas eltavolitasa gombot.

Egy hangfajl vagy egy szamitdégép mikrofonjanak hasznalataval készitett felvétel csatolasaval
hangot adhat barmely objektumhoz (kivéve az Adobe Flash Player kompatibilis fajlokat és
vezérléket). A tandra kézben lejatszhatja a hangot az objektum sarkaban 1évé ikon, vagy
maganak az objektumnak a megnyomasaval.

H MEGJEGYZES

A SMART Notebook szoftver tamogatja az MP3 hangformatumot.Ha azt akarja, hogy mas
fajltipusokat is tdmogasson a SMART Notebook szoftver, akkor tovabbi dekédereket
telepithet (lasd a Dekdder telepitése eqyéb formatumokhoz a kdvetkezd oldalon: 109 cimi
rész).

Egy hangfajl objektumhoz adasahoz
1. Jeldlje ki az objektumot.
2. Nyomja meg az objektum mena nyilat, majd jeldlje ki a Hang mentpontot.
Megjelenik a Hang beszurasa parbeszédablak.
3. Nyomja meg a Bongészés gombot.
Megjelenik a F&jl beszurasa parbeszédablak.

4. Keresse meg a hangfdjlt, majd nyomja meg a Megnyitas gombot.
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5.

6.

Jeldlje ki a Sarok ikon mentpontot, ha hangfajlt akar lejatszani, amikor megnyomja az
objektum bal alsé sarkaban 1évé ikont.

VAGY

Jeldlje ki az Objektum menupontot, ha hangfajlt akar lejatszani, amikor megnyomja az
objektumot.

Nyomja meg a Hang csatolasa gombot.

Egy felvett hang objektumhoz adasahoz

1.
2.
3.

10.

Csatlakoztasson egy mikrofont a szamitégépéhez és kapcsolja be azt.
Jeldlje ki az objektumot.

Nyomja meg az objektum menu nyilat, majd jeldlje ki a Hang mentpontot.
Megjelenik a Hang beszurasa parbeszédablak.

Kattintson a Felvétel inditasa gombra.

A mikrofon hasznalataval vegye fel a hangot.

FONTOS

Egy perc elteltével a SMART Notebook szoftver ledllitja a felvételkészitést. Ezért
biztositsa, hogy ne legyen egy percnél hosszabb a hang idétartama.

Kattintson a Felvétel leallitasa gombra.
irjon be egy nevet a hang szamara a Felvétel neve mezébe.

Valaszthatoan kattintson a Felvételi minta gombra, hogy az objektumhoz adasa el6tt
hallja a hangot.

Jeldlje ki a Sarok ikon mentpontot, ha hangfajlt akar lejatszani, amikor megnyomja az
objektum bal alsé sarkaban 1évé ikont.

VAGY

Jeldlje ki az Objektum menipontot, ha hangfajlt akar lejatszani, amikor megnyomja az
objektumot.

Nyomja meg a Felvétel csatolasa gombot.

Egy hangnak egy objektumrdl val6 eltavolitasahoz

1.
2.

3.
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Objektumokat tdbbféle médon animélhat: berepllhet az oldalra, pordghet, megjelenhet
fokozatosan, zsugorodhat, stb. Az animaciot ugy is beallithatja, hogy az az oldal megnyitasakor,
vagy az objektum megnyomasakor induljon el.

Egy objektum animalasahoz
1. Jeldlje ki az objektumot.
2. Haa Tulajdonsagok lapon nem lathatd, akkor nyomja meg a Tulajdonsagok mA gombot.
3. Nyomja meg a Objektum-animacié gombot.

4. ATipus, Irany, Sebesség, Torténik és Ismétlések legordilf listabdl jeldljon ki
beallitasokat.

Habar tordlheti a digitalis tintat (lasd Digitalis tinta tériése a kbvetkez oldalon: 56), bizonyos
objektumtipusokat nem lehet térélni, mint példaul: széveget, alakzatokat, egyenes vonalakat,
iveket és képeket. Az ilyen tipusu objektumokat az oldalrél csak térléssel tavolithatja el.

B MEGJEGYZES

A zarolt objektumokat nem lehet t6rdlni (Iasd az Objektumok zarolasa a kévetkez6 oldalon: 89
cimi rész). A zarolt objektumot csak a zarolas feloldasa utan lehet t6rolni.

Egy objektum kijeldléséhez
1. Jeldlje ki az objektumot.

2. Nyomja meg az objektum menu nyilat, majd valassza a Torlés lehetdséget.
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Tartalom importalasa SMART Notebook Print Capture illesztéprogram hasznalataval.... 111
Tartalom importalasa a SMART Notebook Document Writer illesztéprogram __..........._.
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A tartalom megkeresése és hasznalataa Galériaban. ........................................ 120
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Ha On vagy az iskola mas tandrai tartalmat hoztak létre a SMART Notebook alkalmazason
kivll, ezt a tartalmat berakhatjak a .notebook fajlokba. A kdvetkez&k elvégzésére van lehetdség:

Beszurhat képeket, Adobe Flash Player kompatibilis fajlokat, video- és hangfajlokat

Kivaghat, masolhat és beilleszthet tartalmat mas programokbdl

Tartalmat importalhat mas programokbdl

Fajlok masolatat és parancsikonjait, valamint hivatkozasokat csatolhat weboldalakhoz
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Tovabba, tartalmat hozzaadhatja a Galériahoz, ahol tébb .notebook fajlhoz is hozzaférhet és
azokat hasznalhatja, illetve megoszthatja tartalmat a SMART Exchange csereprogram
webhelyén.

Képeket szurhat be az oldalakra fajlokbdl, lapolvasébdl vagy SMART Document Camera
késziilékbdl.

H MEGJEGYZES

Képeket szurhat be a Galéria laprdl is. Bévebb informaciokért nézze at a A tartalom
megkeresése és hasznalata a Galériabol a kdvetkezd oldalon: 124 cim( részt.

A kép beszurasa utan meghatarozhatja a benne 1évé atlatszo tertletet.

Képek beszurasa fajlokbal
Az oldalra képet szurhat be.

A SMART Notebook tamogatja a BMP, GIF, JPEG, PNG, TIFF és a WMF formatumokat.

Kép beszurasa fajlbol
1. Vélassza a Beszuras > Képfajl pontot.
Megjelenik a Képfajl beszurasa parbeszédpanel.

2. Keresse meg és jeldlje ki a beszurni kivant képet.

2 OTLET

Ha egynél tobb képet szeretne kijeldlni, tartsa lenyomva a CTRL billentyt, majd jeldlje
ki a képeket.

3. Nyomja meg a Megnyitas gombot.

A kép megjelenik az oldal bal fels6 sarkaban.

Képek beszurasa lapolvasébal
Ha a szamitdgéphez lapolvasé csatlakozik, képeket tud beilleszteni a lapolvasobdl az oldalra.

H MEGJEGYZES

Telepitenie kell a lapolvas? illesztéprogramijat és szoftverét a szamitdgépre, mielbtt képet
illesztene be a lapolvasébol a SMART Notebook szoftverbe.
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Kép lapolvasobol torténé beszurasahoz
1. Vélassza a Beillesztés > Lapolvas6 altal beolvasott képbél lehetbséget.
Megjelenik a Beolvasott kép beszurasa parbeszédpanel.
2. Valasszon a listabdl egy lapolvasét.
3. Nyomja meg a Lapolvasas gombot.

4. Kovesse alapolvasé utasitasait a kép beolvasasahoz.

Kép beszurasa a SMART Document Camera eszk6zbdl
Az oldalra képet tud beszumi a SMART Document Camera eszkozrél.

Kép beszurasahoz egy SMART Document Camera eszk6zrél
1. Jeldlje ki a Beszuras > A SMART Document Camera eszk6z képe menipontot.
Az oldalon megjelenik a SMART Document Camera eszkdz ablak az oldalon.

2. Szdurjon be egy képet a SMART Document Camera 330 kezelési Gtmutatdjanak utasitasai
szerint (smarttech.com/kb/143838).

Attetsz6 teriiletek Iétrehozasa egy képben
Létrehozhat attetsz6 tertileteket egy képben, amit beszur az oldalra. Ez hasznos a kép
hatterének eltavolitdsahoz. A képben barmilyen szint 4tlatszéva tehet.

H MEGJEGYZES

Csokkentheti a nagy képek méretét, amikor beszurja egy fajlba (lasd a Fajiméretek
csOkkentése a kdvetkez6 oldalon: 22 cimi rész). Ha késébb attetsz6 tertletet hoz Iétre a
képben, a kép mar nincs optimalizalva.

Attetsz6 teriilet Iétrehozasa egy képben
1. Jeldljon ki egy képet.

2. Nyomja meg az objektum menu nyilat, majd valassza a Kép attetsz6ségének beallitasa
lehet6séget.

Megjelenik a Kép attetszésége parbeszédpanel.

3. Nyomja meg a képen azokat a részeket, amelyeket attetszévé kivan tenni.

H MEGJEGYZES

Egy terilet megnyomasa csak azt a részt teszi attetszévé, még akkor is, ha a kép
ugyanolyan szinli mas terileteken is.

4. Nyomja meg az OK gombot.
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Munkavégzés képekkel

Amikor képet szur be egy .notebook fajlba, a kép egy objektum lesz a fajlban. Ezaltal a képet,
mint barmely més objektumot mozgathatja, atméretezheti, elforgathatja és egyéb modon
valtoztathatja.

Ha tobbet szeretne megtudni az objektumokkal, kéztik a képekkel valé munkaval kapcsolatban
a .notebook fajlokban, nézze at a Munkavégzés objektumokkal a kovetkezd oldalon: 79 cim(
részt.

Az oldalakra beszurhat multimédia fajlokat, kdztik Adobe Flash Player kompatibilis fajlokat,
video- és hangfajlokat.

H MEGJEGYZES

Multimédia fajlokat szurhat be a Galéria laprdl is. Bévebb informaciokért nézze at a A tartalom
megkeresése és hasznalata a Galériabol a kdvetkezd oldalon: 124 cimii részt.

Adobe Flash Player kompatibilis fajlok beszurasa
Beilleszthet Adobe Flash Player kompatibilis fajlokat egy oldalra.

Miutan beillesztett egy Adobe Flash Player kompatibilis fajlt az oldalra, vagy megjelenit egy
oldalt, ami mar tartalmaz Adobe Flash Player kompatibilis fajlt, a fajl azonnal lejatszasra kertll.
Vezérelheti a fajl lejatszasat. Ha a fajlnak vannak gombjai, nyomja meg 8ket az interaktiv
terméken. Ha a fajlnak nincsenek gombjai, hasznalja a fajl meni nyilaban lévé opcidkat.

H MEGJEGYZESEK

o Az oldalon Iévé Adobe Flash Player kompatibilis fajlnak énkicsomagolénak kell lennie.
Nem hasznalhatja az olyan Adobe Flash Player kompatibilis fajlokat, amelyek mas
Adobe Flash Player kompatibilis fajlokat toltenek be, vagy azokra sziikséguk van.

o Nem tud egy Adobe Flash Player kompatibilis fajlt internetbéngészébél egy oldalra
hazni.
o Haaszamitogépre nincs telepitve Adobe Flash Player alkalmazas, akkora SMART

Notebook szoftver figyelmezteti, amikor Adobe Flash Player kompatibilis fajlt ad egy
oldalhoz.

o Telepitheti az Adobe Flash Player alkalmazast, ha megnyitja az adobe.com weboldalt,
de Internet Explorer® internetbdngész6t kell hasznalnia a telepitéséhez. Ha masmilyen
bongész6t hasznal, az Adobe Flash Player tartalom nem fog mikodni a SMART
Notebook szoftverben.
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o Ha imi szeretne egy kéziras felismeré alkalmazassal az Adobe Flash Player
kompatibilis fajl folé, az irast a fajlon kivil kezdje el, és folytassa a fajl felett is. Ez
lehetévé teszi, hogy az Adobe Flash Player kompatibilis f4jtél elklldnitve ismerje fel a
SMART Notebook szoftver a szabadkézi elemet.

Egy Adobe Flash Player kompatibilis fajl beillesztéséhez

1. Jeldlje ki a Beszuras > Flash fajl menipontot.

Megjelenik a Flash fajl beszurasa parbeszédablak.

Keresse meg és jeldlje be azt az Adobe Flash Player kompatibilis fajlt, amit be akar

illeszteni az oldalra.

3. Nyomja meg a Megnyitas gombot.

Az Adobe Flash Player kompatibilis fajl megjelenik az oldal bal felsé sarkaban.

Egy Adobe Flash Player kompatibilis fajl lejatszasanak a vezérléséhez

1. Jeldlje ki az Adobe Flash Player kompatibilis fajlt.

2. Akovetkez6 miveletek egyikével vezérelje a fajl lejatszasat:
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A fajl lejatszasahoz nyomja meg a mend nyilat, majd jeldlje ki a Flash > Lejatszas
menupontot.

A féjl elejétdl valo lejatszasahoz nyomja meg a meni nyilat, majd jeldlje ki a Flash >
Visszatekerés menipontot.

Ha a fajlt kissé el6re szeretné Iéptetni és a lejatszast sziineteltetné, nyomjameg a
menu nyilat, majd jeldlje ki a Flash > Eloéreléptetés menipontot.

Ha a fajlt kissé vissza szeretné Iéptetni és a lejatszast sziineteltetné, nyomja meg a
menU nyilat, majd jeldlje ki a Flash > Visszaléptetés menipontot.

A féjl folyamatos lejatszasahoz nyomja meg a mend nyilat, majd jeldlje ki a Flash >
Ismétlés meniipontot.

A féjl folyamatos lejatszasanak leallitdsahoz nyomja meg a meni nyilat, majd jeldlje
ki a Flash > Ismétlés men(pontot.
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Adobe Flash Player kompatibilis videofajlok beszurasa
Beilleszthet Adobe Flash Player kompatibilis fajlokat egy oldalra.

H MEGJEGYZES

SMART Notebook szoftver tamogatja az Adobe Flash Player kompatibilis videofajl (FLV)
formatumot.Ha azt akarja, hogy a SMART Notebook szoftver mas fajltipusokat is
tamogasson, tovabbi dekddereket is telepithet (lasd Dekdder telepitése egyéb formatumokhoz
a kovetkez6 oldalon cim( rész).

Egy Adobe Flash Player kompatibilis videofajl beillesztéséhez
1. Jeldlje ki a Beszuras > Flash Videofajl menipontot.
Megjelenik a Videoféjl beszurasa parbeszédablak.

2. Keresse meg és jeldlje be azt az Adobe Flash Player kompatibilis videofajlt, melyet be
akar szurni az oldalra.

3. Nyomja meg a Megnyitas gombot.

Hangfajlok beszurasa

Hangf3jlt csatolhat barmilyen objektumhoz (kivéve az Adobe Flash Player kompatibilis
objektumokat) a .notebook fajlban. Tovabbi informaciokért nézze meg a Hangok objektumokhoz
adasa a kodvetkezd oldalon: 100.

Munkavégzés multimédia fajlokkal

Amikor multimédia fajlt szur be egy .notebook fajlba, a kép egy objektum lesz a fajlban. Ezaltal a
multimédia fajlt, mint barmely mas objektumot mozgathatja, atméretezheti, elforgathatja és
egyéb médon valtoztathatja.

Ha tobbet szeretne megtudni az objektumokkal, kéztik a multimédia fajlokkal valé munkaval
kapcsolatban a .notebook fajlokban, nézze at a Munkavégzés objektumokkal a kdvetkez8
oldalon: 79 cim( részt.
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Dekdder telepitése egyéb formatumokhoz

A SMART Notebook szoftver tamogatja az FLV és az MP3 formatumokat. Ha akarja, hogy a
SMART Notebook szoftver mas video- és hangformatumokat is tdmogasson, a kdvetkez8
kédoldkat telepitheti. Ha telepiti e kodolot, akkor a SMART Notebook szoftver automatikusan
érzékeli azt, és tamogatja a video- és hangformatumait.

Dekéder Videoformatumok Hangformatumok Hivatkozas
MediaCoder Full o ASF e AlIFés AIFF  mediacoderhg.com/dlIfull.htm

« MOV

o MPEGés
MPG

¢« WMV

H MEGJEGYZES

A SMART Technologies ULC a hivatkozasokat csak szivességbél teszi k6zzé, és semmilyen
felel6sséget vagy garanciat nem vallal a programokkal vagy barmilyen vellk kapcsolatos
informacidval kapcsolatban. A programmal kapcsolatos barmilyen kérdést, panaszt vagy
karigényt a megfeleld szoftver forgalmazdéval kell kzolni.

Internetbongészét szurhat be egy .notebook oldalra. Az internetbdngészdben kereshet és
megjelenithet weboldalakat.Barmely mas objektumhoz hasonléan moédosithatja az
internetbongészét a SMART Notebook szoftverben (lasd a Munkavégzés objektumokkal a
kdvetkezd oldalon: 79 cim( rész).

Egy internetbongész6 beszirasahoz
1. Jeldlje kia Beszuras > Internetbéngészd menipontot.
Megijelenik egy internetbongészé.

2. Duplan kattintson a cimsorra, irja be a bdngészni kivant weboldal cimét, majd nyomja meg
az Ugras » gombot.

OTLET

Ha nincs billenty(izet csatlakoztatva a szamitégéphez, akkor egy képernyé-billentylizet
megjelenitésére kattintson a SMART Billentytizet &5 gombra.
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3. Az internetbongész6 eszkdztaraban talalhaté gombokkal végezhet miiveleteket a

weboldalon:

Gomb Parancs Mivelet

& Vissza Az el6z6 weboldal megjelenitése

) El6re A kdvetkez6 weboldal megjelenitése

Q Visszatérésa A rogzitett weboldal megnyitasa

rogzitett oldalra

9 Oldal régzitése Az aktualis weboldal régzitése
Amikor el6szdr nyitja meg a .notebook fajlt, akkor a rogzitett
weboldal jelenik meg az interentbGngész6n.A Visszatérés a
rogzitett oldalra L gomb megnyomasaval barmikor
visszatérhet a régzitett oldalra.

C Ujrabetoltés Az aktualis weboldal Ujrabetdltése

1 Eszkoztar Az internetbdngész eszkdzsavija helyének a valtoztatasa

mozgatasa

Ha mas programokban olyan tartalom van, amit hasznalni szeretne a .notebook fajlokban, ezt a
tartalmat athelyezheti a SMART Notebook szoftverbe a kovetkezd egyikének elvégzésével:

o Atartalom kivagasa vagy masolasa, majd beillesztése

e Atartalom importalasa

Tartalom kivagasa, masolasa és beillesztése mas programokbal
Mas programokbdl tartalmat vaghat ki vagy masolhat, majd azt a SMART Notebook szoftverbe
illesztheti.

Tartalom kivagasa masik programbol

1. A masik programban jeldlje ki a kivagni kivant tartalmat, majd valassza a Szerkesztés >
Kivagas lehet6séget.

2. A SMART Notebook szoftverben nyomja meg a Beillesztés L= gombot.

Tartalom Masolasa masik programbél

1. A masik programban jelélje ki a masolni kivant tartalmat, majd valassza a Szerkesztés >
Masolas lehetdséget.

2. A SMART Notebook szoftverben nyomja meg a Beillesztés L= gombot.
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Tartalom importalasa SMART Notebook Print Capture

illesztéprogram hasznalataval

Ha Windows XP operacids rendszerrel rendelkez6 a szamitogépre telepitia SMART Notebook
szoftvert, akkor a SMART Notebook Print Capture illesztéprogramot is telepiti. A

SMART Notebook Print Capture illesztéprogram ugy mikadik, mint barmilyen masik nyomtaté
illesztéprogram, kivéve azt, hogy a nyomtatasi adatokat egy nyomtaté helyett egy .notebook
fajlba menti. Egy importalt fajl mindegyik oldala objektumkeént jelenik meg a sajat oldalan,
megdrizve eredeti formatumat és oldaltoréseit.

H MEGJEGYZES

Ha Windows Vista® vagy Windows 7 operacios rendszerrel rendelkezd szamitogépre telepiti
a SMART Notebook szoftvert, SMART Notebook Document Writer illesztéprogram
segitségével végezhet tartalom importalast (lasd a Tartalom importalasa a SMART Notebook
Document Writer illeszt8program hasznalataval a kovetkezd oldalon cim(i rész).

A SMART Notebook Print Capture illesztéprogram hasznalatahoz

1. Valassza a F3jl > Nyomtatas lehet6séget abban a forrasfajlban, amit exportalni szeretne
egy -notebook fajlba.

Megjelenik a Nyomtatas parbeszédablak.
2. Valassza a SMART Notebook Nyomtatasrogzitd lehet6séget a nyomtaték listajaban.

3. Opcionalisan modosithatja az oldal tajolasat és a grafikus felbontast (lasd Az oldal
tajolasanak és a grafikus felbontas médositasa lent).

4. Hatarozza meg az oldaltartomanyt, majd nyomja meg az OK vagy a Nyomtatas gombot.

Ha egy meglévd .notebook fajl nincs megnyitva, egy Uj .notebook fajl nyilik meg. A
forrasfajl mindegyik oldala egy kuilén oldalon jelenik meg.

VAGY

Ha egy meglévé .notebook fajl meg van nyitva, a forrasfajl mindegyik oldala megjelenik a
.notebook fajlban az aktudlis oldal utan.

H MEGJEGYZES

Ez afolyamat tobb percig is eltarthat.

Az oldal tajolasanak és a grafikus felbontas moédositasa
1. Nyomja meg a Tulajdonsagok vagy a Beallitasok gombot.
Megjelenik a SMART Notebook Nyomtatasrégzits tulajdonsagai parbeszédpanel.

2. Valassza ki az All6 vagy a Fekvé lehetséget.
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3. Jeldljon ki egy alapértelmezett felbontast a Felbontas legordild listabdl.

VAGY

Jeldlje ki az EGYENI feébontas listaclemet a Felbontas legordiild listabdl, majd a
szamokat a Vizszintes felbontas és a Fiiggbleges felbontas szévegmezdbe irja be.

1 OTLETEK
o Atorzitas elkerulése érdekében mindkét mez6ben azonos értéket adjon meg.
o Minél nagyobb a felbontas, annal nagyobb a kép.

o Ne hasznadlja a Piszkozat, Alacsony vagy Kozepes beallitasokat, mert azok
nem mindig méretezik a képet ardnyosan.

4. Nyomja meg az OK gombot.

Tartalom importalasa a SMART Notebook Document Writer

illesztéprogram hasznalataval

Ha Windows Vista vagy Windows 7 operacids rendszerrel rendelkez a szamitogépre telepiti a
SMART Notebook szoftvert, akkora SMART Notebook Document Writer illesztéprogramot is
telepiti. A Document Writer illeszt&proram tgy mikodik, mint barmilyen masik nyomtaté
illesztéprogram, kivéve azt, hogy a nyomtatési adatokat egy nyomtaté helyett egy .notebook
fajlba menti.

H MEGJEGYZES

Ha Windows XP operaciés rendszerrel rendelkez6 szamitdgeépre telepitia SMART Notebook
szoftvert, SMART Notebook Print Capture illesztéprogram segitségével végezhet tartalom
importalast (lasd a Tartalom importalasa SMART Notebook Print Capture illesztéprogram
hasznalataval az el6z6 oldalon cim( rész).

SMART Notebook Document Writer illesztéprogram hasznalatahoz

1. Valassza a Fajl > Nyomtatas lehet6séget abban a forrasfajlban, amit exportalni szeretne
egy .notebook fajlba.

Megjelenik a Nyomtatas parbeszédablak.
2. Valassza a SMART Notebook Document Writer lehetéséget a nyomtatok listajaban.

3. Opciondlisan modosithatja az oldal tajolasat (lasd Az oldal tajolasanak médositasa a
kovetkez6 oldalon).

4. Hatarozza meg az oldaltartomanyt, majd nyomja meg az OK vagy a Nyomtatas gombot.

Egy parbeszédpanel jelenik meg.
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5. Valassza ki a SMART Notebook oldalak képekkel lehetéséget, ha a fajl tartalmat
képként szeretné importalni.

VAGY

Jeldlje kia SMART Notebook oldal szerkesztheté objektumokkal menipontot, ha a fajl
tartalmat szerkeszthet6 objektumként szeretné importalni.

H MEGJEGYZES

Ha a tartalmat szerkeszthetd objektumként importalja, el6fordulhat, hogy néhany
objektum nem pontosan jelenik meg. A tartalmat képként importalhatja.

6. Nyomja meg az OK gombot.

Megnyilik egy Uj .notebook fajl. A forrasfajl mindegyik oldala egy kiilon oldalon jelenik meg.

Az oldal tajolasanak modositasa
1. Nyomja meg a Tulajdonsagok vagy a Beallitasok gombot.
Megjelenik a Nyomtatasi beallitasok parbeszédpanel.
2. Valasszaki a Fekvd vagy az All6 lehetéséget a T4jolas legordiil listaban.

3. Nyomja meg az OK gombot.

PowerPoint fajlok importalasa
Tobbféle forrasbal, toébbek kdzott PowerPoint fajlokbdl is importalhat tartalmat egy .notebook
fajlba.

H MEGJEGYZES

A SMART Notebook szoftver nem exportal néhany mintat és képeffektust. Eléfordulhat, hogy
ezek az effektusok pontatlanul jelennek meg a .notebook fajlokban.

 OTLET

PowerPoint fajlokat is exportalhat (lasd a Fajlok exportalasa a kbvetkez6 oldalon: 15 cimi
rész).

PowerPoint fajl importalasahoz
1. Valasszaki aFdjl > Importalas > lehetdséget.
Megjelenik a Megnyitas parbeszédablak.

2. Valasszakia Minden PowerPoint fajl (*.ppt;*.pptx) lehetéséget a Fajitipus legdrdiil
listaban.

3. Menjen oda, és jeldlje ki az importalni kivant PowerPoint f4jlt.
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4. Nyomja meg a Megnyitas gombot.

A SMART Notebook hozzaadja a PowerPoint f4jl tartalmat egy .notebook fajlhoz.

Fajlok importalasa mas interaktiv tablaprogramokbdl
Tébbféle forrasbdl, tobbek k6zott mas tablaprogramokbdl is importalhat tartalmat a .notebook
fajlokba.

Ha a masik tablaprogram tamogatja az altalanos formatumu interaktivtabla-fajlformatumot
(CFF), exportélhatja a CFF f4jlt a programbél, majd importalhatja a CFF f4jlt a szoftverbe.

Egyébként megprébalkozhat a masik interaktiv tabla programjanak nativ fajlformatumaba torténd
importalassal is.

H MEGJEGYZES

CFF fajlokat is exportalhat (Iasd a Fajlok exportalasa a kdvetkezd oldalon: 15 cim(i rész).

CFF fajlok importalasa
1. Valasszaki aF3jl > Importalas > lehetdséget.
Megijelenik a Megnyitas parbeszédablak.
2. Valasszaki az Osszes altalanos formatumu fajl (*.iwb) lehetéséget a F&jitipus listabol.
3. Jeldlje ki az importalni kivant fajlt.
4. Nyomja meg a Megnyitas gombot.

A fajl megnyilik.

Egyéb fajlok importalasa

1. Nyomja meg a Fajl megnyitasa - gombot.
Megjelenik a Megnyitas parbeszédablak.

2. Valasszakia Minden fajl (*.*) lehet6séget a Fajitipus listaban.

3. Keresse meg, és jeldlje ki a megnyitando fajlt.

4. Nyomja meg a Megnyitas gombot.
Ha az importalt fajlt a SMART Notebook tamogatja, a fajl megnyilik.
VAGY

Ha az importalt fajlt a SMART Notebook nem tamogatja, a SMART Notebook hozzaadja
azt a Mellékletek laphoz. Ezeket a mellékelt fajlokat egy harmadik fél altal készitett
szoftverrel megnyithatja, de nem tudja ket hozzaadni az oldalhoz.
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Fajlmasolatok, fajlokra mutaté parancsikonok és weboldal hivatkozasok csatolasat végezheti el
a Mellékletek lap hasznalataval.

Egy .notebook fajl bemutatasa soran a fajlok és weboldalak csatoldsa teszi lehetévé ezen
elemek konny( megkeresését és megnyitasat.

H MEGJEGYZESEK

o Egy oldalon talalhaté objektumhoz is adhat fajl vagy weboldal hivatkozast (lasd a
Hivatkozasok adasa objektumokhoz a kévetkez6 oldalon: 98 cim(i rész).

o Egy weboldal hivatkozas alternativajaként, egy internetbdngészét is beszurhat a
.notebook féjljaba (lasd a Internetbéngészbk beszurasa a kdvetkezd oldalon: 109 cimi
rész).

Egy fajimasolat csatolasahoz

1. Haa Mellékletek lapon nem lathato, akkor nyomja meg a Mellékletek & gombot.

2. Nyomja meg a Beszuras gombot a Mellékletek lap aljan, majd jeldlje ki a Fajl
masolatanak beszurasa menipontot.

Megjelenik a Fajl masolatanak beszurasa parbeszédablak.
3. Keresse meg, és jeldlje ki a csatolni kivant fajlt.
4. Nyomja meg a Megnyitas gombot.

A fjl neve és mérete megjelenik a Mellékletek lapon.

H MEGJEGYZES

Fajl csatolasakor névekszik a .notebook fajl mérete. Habar helytakarékossagbol a
SMART Notebook témdriti a fajlokat, a SMART Notebook néhany fajltipust nagyobb
mértékben 6ssze tud tdmdriteni, mint masokat.

Egy fajlra mutaté parancsikon csatolasahoz

1. Haa Mellékletek lapon nem lathato, akkor nyomja meg a Mellékletek & gombot.

2. Nyomja meg a Beszuras gombot a Mellékletek lap aljan, majd jeldlje ki a Fajlra mutaté
parancsikon beszurasa menipontot.

Megjelenik a Fajlhivatkozas beszurasa parbeszédablak.

3. Keresse meg, és jeldlje ki a csatolni kivant fajlt.
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4. Nyomja meg a Megnyitas gombot.

A fajl neve és a Parancsikon megjelenik Mellékletek lapon.

B MEGJEGYZESEK

o A SMART Notebook szoftver nem exportal parancsikonokat. Ha fajimellékleteket
akar exportalni, akkor a fajlhivatkozas helyett a fajlja masolatat csatolja.

o Gondoskodijon arrél, hogy a fajl elérhet6 legyen szamitégépen a tanéra kdzben.

Egy hivatkozasnak egy weboldalhoz csatolasa

1. Haa Mellékletek lapon nem lathatd, akkor nyomja meg a Mellékletek <* gombot.

2. Nyomja meg a Beszuras gombot a Mellékletek lap aljan, majd jeldlje ki a
Hiperhivatkozas beszurasa menipontot.

Megjelenik a Hiperhivatkozas beszurasa parbeszédablak.
3. irjabe a weboldal cimét a Hiperhivatkozas mezébe.
4. irjon be egy nevet a hivatkozas szaméra a Megjelenitett név mezébe.
5. Nyomja meg az OK gombot.

A megjelenitett név és az URL megjelenik Mellékletek lapon.

Egy fajl vagy weboldal Mellékletek laprol torténé megnyitasahoz

1. Haa Mellékletek lapon nem lathato, akkor nyomja meg a Mellékletek & gombot.

A Mellékletek lap felsorolja az aktualis fajlban 1év6 sszes mellékletet.

o Haacsatolt elem egy fajl masolata, akkor a fajl mérete jelenik meg a Méret
oszlopban.

o Haacsatolt elem egy fajlra mutaté parancsikon, akkor Parancsikon kijelzés jelenik
meg a Méret oszlopban.

o Haacsatolt elem egy weboldal hivatkozas, akkor URL kijelzés jelenik meg a Méret
oszlopban.

2. Egy fajl megnyitasahoz duplan kattintson a fajlnévre vagy a parancsikonra.
VAGY

Egy weboldal megnyitasahoz duplan kattintson a hivatkozasra.

A Galéria egy ful a SMART Notebook szoftver felhasznal6i felliletén, ahol bongészhet vagy
tartalmat kereshet, illetve a .notebook fajljaihoz adhatja a tartalmat. Kategoériakbdl tevédik 6ssze
a Galéria, ezek kozll az egyik a Sajat tartalom kategoria.
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Ha ugy gondolja, hogy ugyanazt a tartalmat tébb .notebook fajlban fogja hasznalni, akkor e
tartalmat a Sajat tartalom kategoériahoz adhatja. A Galériagy(jteménybe tartozo fajlok
importalasaval és exportalasaval oszthatja meg a Sajat tartalom kategoria tartalmat iskolaja mas
tanaraival. Kapcsolddhat egy Csoportositott tartalom kategéridhoz, mely olyan tartalmakat foglal
magaban, melyek 6sszegyjtésében On és iskoldja méas tanarai vettek részt.

Tartalmanak a Galériahoz adasa
SMART Notebook szoftver objektumokat és lapokat, tovabba tdmogato fajlokat adhat a Galéria
Sajat tartalom kategoériahoz.

Objektum Galéridhoz adasahoz
1. Haa Galéria nem lathatd, nyomja meg a Galéria = gombot.
2. Jeldlje ki a Galéridhoz adandé objektumot.
3. Huzza az objektumot az oldalrdl a Galéria Sajat tartalom kategdriajaba vagy az egyik
alkategorigjaba.
H MEGJEGYZESEK

o Nem lehetséges az objektum athelyezése, ha annak helyzete zarolva van (lasd
Objektumok zéarolasa a kovetkez6 oldalon: 89 cim rész).

o Hamoddositani akarja a Galéria elem nevét, jeldlje ki az elemet, nyomja meg a
mendi nyilat, majd jeldlje ki az Atnevezés meniipontot.

Egy oldal Galéridhoz adasahoz

1. Hozzon létre objektumokat az oldalon, és addig modositsa azokat, amig pontosan ugy
nem jelennek meg, ahogyan akarja.

2. Jeldlje ki a F4jl > Oldal és Galéria elem mentése menupontot.
A Oldal galériaelemkénti mentése parbeszédablak jelenik meg.

3. Keresse meg a mappat, ahova az oldalt menteni akarja.

4. irjon be egy nevet az oldal szdmara a F&jinév mezébe.

5. Nyomja meg a Mentés gombot.

6. Haa Galéria nem lathatd, nyomja meg a Galéria & gombot.

7. Jeldlje ki a Sajat tartalom menUpontot (vagy egyik alkategériajat) a Galéria kategoria
listajabol, nyomja meg a meni nyilat, majd jeldlje be Hozzaadas a Sajat tartalomhoz
menupontot.

Megjelenik a Hozzaadas a Sajat tartalomhoz parbeszédablak.
8. Keresse meg és jeldlje ki az 5. Iépésben mentett elemet.

9. Nyomja meg a Megnyitas gombot.
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Egy tamogatott fajl Galériahoz adasahoz

1. Haa Galéria nem lathatd, nyomja meg a Galéria (S gombot.

2. Jeldlje ki a Sajat tartalom menipontot (vagy egyik alkategorigjat) a Galéria kategodria
listajabdl, nyomja meg a menu nyilat, majd jeldlje ki a Hozzaadas a Sajat tartalomhoz

menupontot.
Megjelenik a Hozzaadas a Sajat tartalomhoz parbeszédablak.
3. Keresse meg és jeldlje ki a Galériahoz adandé elemet.

4. Nyomja meg a Megnyitas gombot.

H MEGJEGYZES

Alapesetben a SMART Notebook az Uj Galériaelemet a fajl eredeti nevét alapul véve

nevezi el.Ha médositani akarja az elem nevét, jeldlje ki a Galériaelem miniat(irjét,
nyomja meg a meni nyilat, majd jelélje ki az Atnevezé meniipontot.

Tartalom rendszerezése a Galériaban

Amikor objektumokat, oldalakat és tamogatott fajlokat ad hozza a Galéria Sajat tartalom
kategdrigjahoz, lehetséges, hogy at kell rendeznie a kategdria strukturajat. Létrehozhat
alkategoriakat, és Galériaelemeket mozgathat az alkategoériak kozott.

Alkategéria létrehozasahoz

1. Haa Galéria nem lathatd, nyomja meg a Galéria = gombot.

2. Valassza ki a Sajat tartalom pontot (vagy egyik alkategorigjat) a Galéria kategéria
listajaban, nyomja meg a menii nyilat, majd jeldlje be az Uj mappa elemet.

Megjelenik egy Uj alkategéria.

3. lrjabe az alkategdria Uj nevét, majd nyomja meg az ENTER billenty(it.

Alkategéria atnevezéséhez

1. Haa Galéria nem lathatd, nyomja meg a Galéria = gombot.

2. Valassza a Sajat tartalom elemet a Galéria kategéria listajaban, majd menjen ahhoz az

alkategoriahoz, amelyet at akar nevezni.

3. Jeldlje ki az alkategoriat, nyomja meg a menii nyilat, majd valassza az Atnevezés
lehet&séget.

4. irja be az alkategdria Uj nevét, majd nyomja meg az ENTER billenty(it.
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Galériaelem athelyezéséhez egy masik alkategériaba
1. Haa Galéria nem lathatd, nyomja meg a Galéria (S gombot.
2. Menjen ahhoz a kategodriahoz, amelyik tartalmazza az athelyezésre szant Galériaelemet.
A Galéria megjeleniti a kategdria tartalmat.

3. Huzza az elemet egy masik alkategoériaba.

Tartalom megosztasa mas tanarokkal

Gyljteményfajlok importalasa és exportalasa idealis mddja az egyéni kategéridk mas tanarokkal
torténd megosztasanak, és a mas tanarok altal készitett kategoériak hasznalatanak. A
gyljteményfajlok hasznalataval elemeket adhat hozza a Galéria Sajat tartalom kategodriagjahoz. A
gyUjteményfajl importalasa utan annak 6sszes eleme megjelenik a Galériaban mint Uj
alkategoria.

Gyiijteményfajl importalasahoz masik tanartol
1. Haa Galéria nem lathatd, nyomja meg a Galéria (S gombot.

2. Valassza ki a Sajat tartalom pontot (vagy egyik alkategorigjat) a Galéria kategoria
listdjdban, nyomja meg a menu nyilat, majd jeldlje be aHozzaadas a Sajat tartalomhoz
lehet&séget.

Megjelenik a Hozzaadas a Sajat tartalomhoz parbeszédpanel.

3. Menjen ahhoz a mappahoz, amelyik tartalmazza az importalasra szant gy jteményfajlt.

H MEGJEGYZES
Egy gyljteményfajl mar rendelkezik .gallery kiterjesztéssel.
4. Vélassza ki a gyUjteményfajlt, majd nyomja meg a Megnyitas gombot.

A gy(ijtemény Uj alkategoriaként jelenik meg.

A gyijteményfajl exportalasdhoz mas tanarokkal valé6 megosztas érdekében

1. Valassza ki azt a kategoriat, amelyik tartalmazza az elmenteni kivant elemeket.

H MEGJEGYZES

A SMART Notebook exportalja a kivalasztott kategoériat, de nem exportalja az
alkategoriakat.

2. Nyomja meg a kategdéria menu nyilat, majd valassza az Exportalas Gydjteményfajlként
lehet6séget.

Megjelenik a Mentés masként parbeszédablak.

3. Keresse ki azt a mappat, ahova a gy (ljteményfajlt menteni szeretné.
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4. irjon be egy nevet a fajl szamara a F4jinév szévegdobozba.

5. Nyomja meg a Mentés gombot.

Kapcsolddas Csoportositott tartalom kategoériakhoz

A Csoportositott tartalom kategériak funkcioval csatlakozhat a Galéria tartalomhoz az iskola
halézatan Iévé megosztott helyen. Tébb felhasznal6 csatlakozhat ugyanazon mappahoz. A
SMART Notebook automatikusan frissiti moédositasait az 6sszes felhasznalonal.

H MEGJEGYZES

A Csoportositott tartalom kategoriakhoz val6 hozzaférések engedélyei megegyeznek az On
mappakhoz val6 hozzaférési engedélyével az iskolai hal6zaton. Ha teljes hozzaférése van egy
halézati mappahoz, a Csoportositott tartalom kategéria hasznalataval elemeket adhat hozza
vagy tavolithat el a mappabdl. Ha azonban csak olvasasi hozzaférése van a mappahoz, a
Csoportositott tartalom kategéria hasznalataval masolhat elemeket, de nem tud elemeket
hozzaadni, szerkeszteni vagy eltavolitani.

Csatlakozas a Csoportositott tartalom kategoériahoz
1. Haa Galéria nem lathato, nyomja meg a Galéria (s gombot.

2. Nyomja meg a Tovabbi Galéria tevékenységek megjelenitése « elemet, majd
valassza a Csatlakozas csoportositott tartalomhoz lehetdséget.

Megjelenik a Tallozas a mappak kdzott parbeszédpanel.

3. Keresse meg, és valassza ki a mappat, amiben benne van az Csoportositott kategoria,
amihez csatlakozni kivan, majd nyomja meg az OK gombot.

A Csoportositott tartalom kategéria megjelenik a Galériaban.

Hozzajarulas a Csoportositott tartalom kategériahoz

Adjon hozz4 tartalmat a Csoportositott tartalom kategdriahoz, ahogyan azt a Sajat tartalom
kategdriaban teszi (lasd Tartalmanak a Galériahoz adasa a kovetkez oldalon: 117).

A tartalom megkeresése és hasznalata a Galériaban
Miutan a tartalmat hozzaadta a Galériahoz, azt megkeresheti és hasznalhatja a A tartalom
megkeresése és hasznalata a Galériabdl a kovetkez oldalon: 124 részben leirtak szerint.

Amellett, hogy a tartalmat mas tanarokkal is megoszthatja (lasd a Tartalom megosztasa mas
tanarokkal az el6z8 oldalon cim(i rész), a .notebook fajlokat a vildag minden tajan Iév tanarokkal
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megoszthatja a SMART Exchange csereprogram webhelye (exchange.smarttech.com)
segitségével.

.notebook fajl megosztasahoz a SMART Exchange csereprogram webhelyén
1. Nyissa meg a megosztani kivant .notebook f3jlt.
2. Valassza aF3jl > Megosztas a SMART Exchange csereprogramon elemet.
Egy parbeszédpanel jelenik meg.

3. Ha On még csak most ismerkedik a SMART Exchange csereprogram webhelyével, akkor
nyomja meg a Még nem tag gombot, majd kévesse a képernyd utasitasait a fiok
|étrehozasahoz.

VAGY

Ha rendelkezik felhasznal6i fiokkal, akkor az e-mail cimét az Email cim szévegmezdbe,
mig a jelszavét a Jelsz6 szévegmezdbe irja be, majd nyomja meg a Bejelentkezés
gombot.

3 OTLETEK

o Ha elfelejtett jelszavat, kattintson az Elfelejtett jelszé gombra, majd kdvesse a
képerny6 utasitasait a visszaallitasahoz.

o Hanem akar belépni a SMART Exchange csereprogram webhelyére minden
alkalommal, amikor megoszt egy tartalmat, akkor jeldlje be a Maradjak
bejelentkezve jel6l6négyzetet.

4. irja be a megfelels informéaciot:

Vezérlés Utmutatasok

irja be a forras adatait  irjon be egy cimet a .notebook f4jlhoz.

Leiras irjon be egy leirast a .notebook fajlhoz.

Targy(ak) Valassza ki azokat a targyakat, amelyekhez a .notebook f3jl
alkalmazhato.

Osztalyzat(ok) Valassza ki azokat az osztalyzatokat, amelyekhez a
.notebook fajl alkalmazhato.

Keresési kifejezések irjon be szavakat vagy kifejezéseket, amelyeket méas
SMART Exchange csereprogram felhasznaldk valészinileg
beirnak, mikor .notebook fajlt keresnek. A szavakat vagy
kifejezéseket vesszdvel valassza el egymastal.

5. Olvassa el a megosztasra vonatkoz6 szerzédést.

6. Ha elfogadja a megosztasra vonatkozé szerzdédést, nyomja meg az Elfogad és elkiild
gombot.
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Tartalom hasznalata a SMART
forrasokbol

A tartalom megkeresése és hasznalataa Galéridbdl. .. ... ... ... ... 124
Tartalom megkeresése és hasznalata a SMART Exchange weboldalrdl ........................ 125

A SMART Notebook szoftver tartalmaz Tandrai feladat példakat, melyekben tanérai feladatok
létrehozasanak segitésére Feladatszerkeszt6 példak (lasd a Megfeleltetési tandrai feladatok
létrehozésa a kévetkez6 oldalon: 129 cim(i rész), interaktiv technikak és 3D modellek
talalhatoak.

Amikor a rendszergazda telepiti a SMART Notebook szoftvert, akkor az alabbi elemeket is
telepitheti:

o A Galéria-alapkellékek tobb ezer kép és multimédia tartalom és egyebek targy-specifikus
gy(Ujteménye.

¢ A Tanari feladatok eszkbzkészlet testreszabhatéd eszkdzdk és sablonok gyljteménye,
amik segitségével professzionalis kinézeti és interaktiv leckéket hozhat létre. Az
eszkozkeészlet seqgit szdjatékok, kvizek és valogatéds feladatok Iétrehozdsaban. Olyan
Adobe Flash Player kompatibilis eszk6zoket is kinal, mint az elrejtés és felfedés ill.
athuzasi mivelet.

Emellett, hasznalhat tartalmat a SMART Exchange csereprogram weboldalardl, egy olyan online
forrasrol, amely a SMART és tanarok altal készitett tartalmat is tartalmaz.

Az Osszes ilyen forras elérhetd a Galériabdl, ami egy lap a SMART Notebook szoftver
felhasznaldi felliletén, ahol megkeresheti és bongészheti a tartalmat, majd azt hozzaadhatja a
.notebook fajlokhoz.
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A Galéria két részbdl all. A Galéria felsé része a kategoria lista. Amikor a listaban kivalaszt egy
kategdriat vagy alkategoriat, annak tartalma megjelenik a Galéria als6 részében.

K1 OTLET
A kategoria lista és a tartalom lista méretét a koztik 1évé hatarsav felfelé vagy lefelé hizasaval
modosithatja.
Bongészhet a kategoria listdban, hogy megtekintse az egyes kategoriak tartalmat. A
kategoridkon bellli indexképek elénézeti képet adnak a tartalomrél.
o A Képek kategoriaban a képek indexképként jelennek meg.

o Az Interaktiv és multimédia kategdriaban, a videt objektumok egy képkockaként jelennek
meg, a hang objektumok egy hangszdré ikonnal jelennek meg a bal alsé sarkukban, és az
Adobe Flash Player kompatibilis fajlok Adobe Flash ikonként vagy a tartalom
minatlrjeként jelennek meg egy kis Adobe Flash ikonnal a bal fels6 sarkukban.

o A 3D Objektumok kategoriaban a 3D modellek indexképként jelennek meg.

o A Notebook fajlok és oldalak kategodriaban a fajlok mappaként, az oldalak pedig jobb felsé
sarkukkal behajtva jelennek meg.

o A Hatterek és témak kategodriaban a hatterek jobb alsé sarkukon behajtott oldalként, a
témak pedig indexképként jelennek meg.

A Galéria elemeit a kulcsszavak beirasaval keresheti.
A Galériaelem bongészése és keresése utan hozzaadhatja azt a .notebook fajlhoz.
A Galéria bongészése

1. Haa Galéria nem lathatd, nyomja meg a Galéria (S gombot.

2. Nyomja meg a kategoéria plusz jelét az alkategoériak megtekintéséhez.

H MEGJEGYZES
A kategoriat a minusz jel megnyomasaval zarhatja be.

3. Atartalom megjelenitéséhez valasszon ki egy kategoriat vagy egy alkategériat.
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Keresés a Galériaban

1. Haa Galéria nem lathatd, nyomja meg a Galéria (S gombot.

2. irjabe akeresett sz6t az frja be ide a keresési kifejezést mezébe, majd nyomja meg a
Keresés &~ gombot.

A Galéria minden tartalmat megjelenit, amiben benne van a keresett sz6.

Galériaelem hozzaadasa a .notebook fajlhoz

1. Haa Galéria nem lathatd, nyomja meg a Galéria = gombot.

2. Keresse meg azt a Galériaelemet, amelyet hozza kivan adni.
3. Kattintson duplan a Galériaelem miniat(irjére.

o A hozzaadott kép, Adobe Flash fajl, Adobe Flash videofajl vagy hangfajl az aktualis
oldalon jelenik meg.

o A hozzaadott hattér lecseréli az oldal meglévé hatterét (1&sd Oldal hatterek és témak
alkalmazasa a kovetkezd oldalon: 45).

o Haegy oldalt hozza egy .notebook fajlbdl, a SMART Notebook azt az aktualis oldal
elé szurja be.

o Ha .notebook fajlt ad hozz4, akkor a SMART Notebook a fajl oldalait az aktudlis
oldal elé szurja be.

The SMART Exchange webhelyen (exchange.smarttech.com) tobb ezer tananyag terv,
kérdéscsoportok, vezérlék és egyéb tartalmak talalhatéak, melyeket letdlthet és megnyithat a
SMART Notebook szoftverben.

H MEGJEGYZES

Tananyag terveit mas tanarokkal is megoszthatjaa SMART Exchange csereprogramon
keresztil. Tovabbi informaciokért a Tartalom megosztasa a SMART Exchange weboldalon a
kovetkez6 oldalon: 120 cim(i részt nézze meg.

Tartalomnak a SMART Exchange webhelyen térténé megkereséséhez és hasznalatahoz

1. Kattintson a SMART Exchange E3 elemre.
A SMART Exchange weboldal megnyilik a béngészében.
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2. Ha On még csak most ismerkedik a SMART Exchange webhellyel, akkor kattintson a

126

Csatlakozas ingyen, gombra, majd kdvesse a képernyd utasitasait a fiok
létrehozasahoz.

VAGY

Ha rendelkezik fidkkal, kattintson a Belépés gombra, majd kovesse a képernyd
utasitasait SMART Exchange webhelyre val6 belépés érdekében.

Keresse meg a tartalmat, majd tdltse le szamitégépére.

Importalja a tartalmat a Galériaba (l4sd Tartalom megosztasa mas tanarokkal a kbvetkezé
oldalon: 119).
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hasznalatardl, amikor bemutat6t tart a tanuldknak, vagy a k6zds munkat 6sztdnzd tanulast segiti
eld.
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Miutan az alap objektumok, a sajat tartalma és a SMART forrasokbdl szarmaz¢ tartalom
felhasznalasaval létrehozott egy .notebook fajlt, bemutathatja a fajlt az osztalyteremben [évé
tanuléknak.

Az alabbi tippeket tartsa észben, amikor bemutatét tart a tanuldknak:

o Mentse el a kész fajlt egy CD-re, DVD-re vagy USB meghajtéra. Ez lehetévé teszi, hogy
az eléadast elérhesse és lejatssza egy CD-rél, DVD-rél vagy egy USB taroléeszkozrél, az
interaktiv téblaval vagy kijelz6vel 6sszekotott szamitdgépen. Alternativ megoldasként az
eléadast tarolhatja egy halézati meghajtén is, és megnyithatja az interaktiv tablardl.

e Ahhoz, hogy el6adas kdzben ne veszitse el lendiletét és fokuszalasat, csatolja a fajlokat,
parancsikonokat és weblap hivatkozasokat a Mellékletek laphoz, igy azokat eléadas
kézben latni fogja, és nem kell keresgélnie 6ket (lasd Fajlok és weboldalak csatolasa a
kovetkez6 oldalon: 115).

o Haaf3jl sok oldalt tartalmaz, csoportositsa 6ket. Ezzel kbnnyedén megtalalhatja és
megnyithatja az oldalakat a tanéra kézben (lasd Oldalak csoportositasa a kdvetkez6
oldalon: 37).

o El6adas kozben jelenitse meg a fajlt Teljes képermny&s nézetben. Ez a nézet maximalizalja
az elérhetd munkateriletet (lasd Oldalak teljes képemyd méretben megjelenitése a
kovetkez6 oldalon: 31).

A SMART Notebook szoftver hasznalataval nem csupan informaciokat oszthat meg a
tanuldkkal, hanem, hanem az interaktiv tandrai feladatok megoldasaba is bevonhatja 6ket.

Olyan objektumok beszurasaval, mint alakzatok, képek és tablazatok, valamint olyan funkciok
hasznalataval, mint a Feladatszerkeszt6 és az atméretez6 kézmozdulat hozhat |étre tandrai
feladatokat.

E rész harom példat tartalmaz arra vonatkozolag, hogyan kell Iétrehozni, majd bemutatni tanérai
feladatokat a tanuléi szamara. E tandrai feladatokat haszndalhatja vagy sajat feladatokat
fejleszthet ki. Hasznalhatja a Galéria és a SMART Exchange csereprogram webhelyén szamara
rendelkezésre all6 eréforrasokat is.
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Megfeleltetési tanorai feladatok Iétrehozasa

H MEGJEGYZES
A kovetkez6 feladatokat végzi el a megfeleltetési tandrai feladatok létrehozasakor:
o A Feladatszerkeszt6 haszndlata
o Hangok objektumok adasa (Iasd a Hangok objektumokhoz adasa a kévetkezd oldalon:

100 cim( rész)

A Feladatszerkesztd hasznalata teszi lehetévé megfeleltetési feladatok Iétrehozasat, feladatok
rendezését, feladatok cimkézését, jatékokat és sajat tartalmai egyéb hasznalatat.

A Feladatszerkesztd hasznalataval jeldlje ki feladatobjektumként az oldalon talalhaté egyik
objektumot. Majd meghatarozza, hogy az oldal melyik objektumait fogadja el, és melyeket
utasitsa el, amikor az objektumokat a feladatobjektum félé hizza.

Megfeleltetési tanodrai feladat Iétrehozasahoz

1. Hozza létre azon objektumot, melyet feladatobjektumként akar hasznalni, tovabb azon
objektumokat, melyeket a feladatobjektum folé hizva el akar fogadni vagy el akar
utasitani.

2. Nyomja meg a Boévitok 'E majd a Feladatszerkeszté gombot.

3. Jeldlje ki azon objektumot, melyet feladatobjektumként akar hasznalni, majd nyomja meg
a Szerkesztés gombot.

4. Huzza az elfogadni kivant objektumokat az Elfogadott objektumok listaba.

Egy zdld szin( jelolés Djelenik meg az elfogadasra kijelolt objektumok mellett.

5. Huzza az elutasitani kivant objektumokat az Elutasitott objektumok listaba.
Egy piros szinli X (% jelenik meg az elutasitasra kijelolt objektumok mellett.

H MEGJEGYZESEK

o Az oldalon megmaradt objektumok gyors elfogadasra vagy elutasitasara a
megfeleld lista Minden megmaradt hozzaadasa gombjat nyomja meg.

o Egy objektumnak a listardl valo eltavolitasara hizza azt a lomtar ikonhoz .

6. Nyomja meg a Kész gombot.
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Egy megfeleltetési tandrai feladat beallitasainak médositasahoz

1.
2.

Nyomja meg a Bovitok 'E majd a Feladatszerkeszt6 gombot.

Jeldlje ki a feladatobjektumot, majd nyomja meg a Szerkesztés gombot.

B OTLET

Ha nem tudja, hogy az oldalon melyik a feladatobjektum, akkor kattintson az
Azonositas gombra. Harom masodpercre kék szind atlés vonal jelenik meg oldalon
szerepld feladatobjektumok felett.

Nyomja meg a Beallitasok gombot.
Az els6 Animacio legordlilé listabdl jeldlje ki az elfogadott objektumok kivant animaciojat.

Vélaszthatdan, jeldlje be az Objektum hangjanak is a lejatszasa jeldlénégyzetet, az
elfogadott objektumokhoz csatolt hangoknak a feladatobjektum félé huzaskori
lejatszasara (lasd a Hangok objektumokhoz adasa a kévetkez6 oldalon: 100 cim(i rész).

Az els6 Animacio legorduilé listabdl jeldlje ki az elutasitott objektumok kivant animacigjat.

Vélaszthatdan, jeldlje be az Objektum hangjanak is a lejatszasa jeldlénégyzetet, az
elutasitott objektumokhoz csatolt hangoknak a feladatobjektum félé huzaskori
lejatszasara (lasd a Hangok objektumokhoz adasa a kévetkez6 oldalon: 100 cim(i rész).

Nyomja meg a Kész gombot.

Egy megdfeleltetési tanérai feladat bemutatasahoz

1.

2.

Huzza (vagy a tanuldkkal huzassa) az objektumokat a feladatobjektumhoz.

o Ha elfogadasra kerill az objektum, akkor az elfogadott objektum animaciéja kertl
lejatszasra (alapértelmezés szerint elhalvanyitas).

o Haelutasitasra kertl az objektum, akkor az elutasitott objektum animacidja kertl
lejatszasra (alapértelmezés szerint visszapattanas).

Ha elkészllt, akkor nyomja meg a Bovitések o+ gombot, nyomja meg a
Feladatszerkeszt6 gombot, majd nyomja meg az Az 0sszes visszaallitasa gombot.

Egy megdfeleltetési tanérai feladat eltavolitashoz

1.

Nyomja meg a Boéviték 'E majd a Feladatszerkeszté gombot.

2. Jeldlje ki a feladatobjektumot, majd nyomja meg a Tulajdonsagok térlése gombot.
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Elrejtési és megjelenitési tandrai feladatok létrehozasa

H MEGJEGYZES
A kovetkez6 feladatokat végzi el az elrejtési és megjelenitési tanorai feladatok létrehozasakor:

o Objektumok mozgatasa (lasd az Objektumok mozgatasa a kdvetkez oldalon: 86 cimi
rész)

o Objektumok rogzitése (lasd az Objektumok zarolasa a kovetkezd oldalon: 89 cimii rész)

o Objektumok atméretezése az atméretez6é kézmozdulat hasznalataval (lasd az Az
atmeéretezd kézmozdulat hasznalata a kovetkezd oldalon: 92 cim(irész)

Elrejthet egy objektumot, majd a klldnb6z6 technikak alkalmazasaval fedheti fel azt:

e Hasznaljon az oldalon Képernydaryékolét. Eldadas kdzben fokozatosan tavolitsa el az
amyékoldt, igy az eltakart széveget, grafikat akkor teheti Iathatéva, amikor mar készen all
ismertetésiikre (lasd A képermnyd6amyékolas hasznalata a kbvetkez6 oldalon: 135).

o Takarjale az objektumot digitalis tintaval, majd tordlje a digitélis tintat (lasd Digitalis
tintaval térténd iras, rajzolas és ennek letériése a kdvetkezd oldalon: 50).
o Takarjale az objektumot egy masik objektummal, majd cserélje fel az egymasra helyezett

objektumok sorrendjét (lasd Egymason elhelyezkedd objektumok atrendezése a
kovetkez6 oldalon: 88).

e Hasznalja az objektum-animacidé funkciét (lasd Objektumok animalasa a kovetkezd

oldalon: 102).

Valaszthatéan, egy rogzitett objektum maoge rejtheti el egy objektumot, majd az atméretez6
kézmozdulatot hasznalja az elrejtett objektum felnagyitasara és megjelenitésére, amennyiben
tobbérintéses kézmozdulatokat tamogaté SMART interaktiv terméket hasznal.

Elrejtési és megjelenitési tanérai feladatok létrehozasahoz

1. Hozza létre vagy szurja be az elrejteni kivant objektumot.
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2. Hozza létre vagy szurja be a zarolni kivant objektumot.

3. Mozgassa el a zarolni kivant objektumot ugy, hogy fedje az elrejteni kivant objektumot.

4. Valassza ki a zarolni kivant objektumot, nyomja meg a mend nyilat, majd valasszaki a
Zarolas > Helyzet rogzitése lehetGséget.

5. Az atméretezési kézmozdulat segitségével nagyitsa fel és jelenitse meg a rejtett
objektumot, mikézben a zarolt objektum helyben marad (lasd az Az atméretezd
kézmozdulat hasznalata a kovetkez6 oldalon: 92 cimii rész).
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Felfedési tandrai feladatok lIétrehozasa

H MEGJEGYZES
A kovetkez6 feladatokat végzi el a felfedési tandrai feladatok létrehozasakor:

o Tablazatok létrehozasa (lasd a Tablazatok létrehozasa SMART Notebook szoftverben a
kovetkez6 oldalon: 67 cim( rész)

o Cellak atméretezése (lasd a Tablazatok, oszlopok vagy sorok atméretezése a
kovetkez6 oldalon: 73 cim( rész)

o Egy tablazat hatterének egy képpel torténd kitdltése (lasd a Tablazat tulajdonsagainak
modositasa a kovetkezd oldalon: 71 cimiirész)

o Objektumok cellakhoz adasa (lasd a Objektumok tablazatokhoz adasa a kévetkezé
oldalon: 69 cim{ rész)

o Cellaarnyékolas hozzaadasa vagy eltavolitasa (lasd a Cellaamyékolas hozzaadasa

vagy eltavolitasa a kbvetkez6 oldalon: 75 cim(i rész)

Tablazat- és cellaarnyékolasokat hasznalhat kilénboz6 felfedési tandrai feladatok
létrehozasahoz. Ezekre két példa:

o Egy rejtvény jelleg felfedési tandrai feladat, ahol addig fedi fel a képrészleteket, amig a
tanuldk fel nem ismerik a képet.

o Egy memodriagyakorlat jellegli felfedési tandrai feladat, ahol felfedi a cella tartalmat, majd
arra kéri a tanuldkat, hogy addig valasszanak masik cellat, amig meg nem talaljak az
egyez6 tartalmu cellat.
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Egy rejtvény jellegii felfedési tanérai feladat Iétrehozasahoz

1.

Egy sor olyan celldval hozzon létre egy téblazatot, melyeket szerepeltetni akar a felfedési
tandrai feladatban (lasd a Tablazatok létrehozasa SMART Notebook szoftverben a
kovetkez6 oldalon: 67 cim( rész).

Szilikség szerint a cellak atméretezése (lasd a Tablazatok, oszlopok vagy sorok
dtméretezése a kdvetkezb oldalon: 73 cimi rész).

Nyomja meg a tablazat menu nyilat, majd jeldlje ki a Tulajdonsagok meniipontot.
Megjelenik a Tulajdonséagok lap.
Nyomja meg a Kitoltési hatasok elemet.

Jeldlje ki a Képkitdltés mentpontot, nyomja meg a Bongészés gombot, keresse meg és
jeldlje ki a felfedési feladatban hasznalni kivant képet, majd nyomja meg a Megnyitas
gombot.

Jeldlje ki a Képméretezés illeszkedéshez menipontot.

Nyomja meg a tablazat mend nyilat, majd jeldlje ki a Tablazatarnyékolas hozzaadasa
menupontot.

Egy memériagyakorlat jellegii felfedési tanérai feladat létrehozasahoz

1.
2.

Szurja be a tandrai feladatban hasznalni kivant objektumokat.

Egy sor olyan celldval hozzon létre egy téblazatot, melyeket szerepeltetni akar a felfedési
tandrai feladatban (lasd a Tablazatok létrehozasa SMART Notebook szoftverben a
kovetkez6 oldalon: 67 cim( rész).

Szilikség szerint a cellak atméretezése (lasd a Tablazatok, oszlopok vagy sorok
dtméretezése a kdvetkezb oldalon: 73 cimi rész).

Hlzza az objektumokat a tablazat cellaiba.

Nyomja meg a tablazat mend nyilat, majd jeldlje ki a TAblazatarnyékolas hozzaadasa
menupontot.

Egy felfedési tanérai feladat bemutatasahoz

A cella tartalmanak felfedéséhez nyomja meg egy cella armyékolasat.

A cella sarkaban talalhat6 <> jelet nyomja meg a cellanak a cellaarnyékolas mdgé rejtéséhez.

Mas eréforrasok hasznalata tanorai feladatok lIétrehozasahoz

A Galériaban talalhaté Tanodrai feladatok eszkozkészlet és a Tandrai feladat példak olyan
interaktiv objektumokat tartalmaznak, melyeket tanérai feladatok Iétrehozasara hasznélhat.A
Tanorai feladatok eszkdzkészletre és a Tanodrai feladat példakra, tovabba a altalanossagban a
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Galériara vonatkoz6 tovabbi informacidkért a A tartalom megkeresése és hasznalata a Galériabdl
a kdvetkez§ oldalon: 124 cim(i részt nézze meg.

The SMART Exchange csereprogram webhelyén (exchange.smarttech.com) tébb ezer tananyag
terv, kérdéscsoportok, vezérlék és egyéb tartalmak talalhatéak, melyeket letdlthet és megnyithat
a SMART Notebook szoftverben.A SMART Exchange csereprogram webhelyére vonatkozé
tovabbi informéaciokért a Tartalom megkeresése és hasznalata a SMART Exchange weboldalrol
a koévetkez6 oldalon: 125 cim(i részt nézze meg.

Mik&zben .notebook fajlokat mutat be a tanuldknak, a kdvetkez6 eszkdzoket hasznalhatja:
o Képernyd arnyékolas
e Varazstoll
o Méréeszkdzok
o Vonalzé
o Szbégmerd
o Haromszogvonalzé szégmérd

o Korzé

A képernydarnyékolas hasznalata
Ha az informaciét el szeretné takami, és csak lassan szeretné megmutatni egy eléadason, az
oldalhoz Képerny&arnyékolast adhat.

Ha az oldalhoz Képerny6arnyékolast ad és elmenti a fajlt, a Képernyéarmyékolas megjelenik a
fajl kbvetkezd megnyitasakor is.

Képernydarnyékolas oldalhoz adasahoz

Nyomja meg A képernydéarnyékolas megjelenitése/elrejtése = gombot.

A teljes oldal fol6tt megjelenik a Képernydarmyékolas.

Az oldal bizonyos részének felfedéséhez

Hlzza odébb a Képernybarnyékold egyik atméretezés fogantyujat (a Képernydarnyékol6 szélein
lévé kis korok) az oldal felfedéséhez.

A Képernyéarnyékolas eltavolitasahoz az oldalrol

Nyomja meg A képernydarnyékolas megjelenitése/elrejtése = gombot.
VAGY

Nyomja meg a Bezaras (] gombot a Képerny&arnyékold jobb felsd sarkaban.
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A Varazstoll hasznalata
A kovetkezbket teszi a Varazstoll lehetévé:

o Lassan halvanyulé objektum létrehozasa
o Nagyitasi ablak megnyitasa
o A reflektorfény ablak megnyitasa

A Varazstoll kijelolése
A Varazstoll hasznalata el6tt ki kell jeléInie az objektumot.

A Varazstoll kijeloléséhez

1. Nyomjam meg a Tollak 1] gombot.

Megjelennek a Tollak eszk6zgombjai.

N ||

¥ L] ¥
i“ - -t -“ — %'
P e -t | -t . . .
Toll tipusok gomb Vanal Tulajdonsdy
tipusok valasztogombok

2. Nyomja meg a Toll tipusok gombot, majd jeldlje ki a Varazstoll menipontot.

A Varazstoll hasznalata elhalvanyulé objektumok létrehozasahoz
A Varazstollal Iétrehozhat lassan elhalvanyul6 objektumot.

H MEGJEGYZES

Az elhalvanyulé objektumok nem kerlilnek mentésre a .notebook fajlokban.

Halvanyul6 objektum létrehozasahoz
1. Jeldlje ki a Varazstollat (lasd A Varazstoll kijelélése fent cimi rész).
2. Az ujjavagy egy toll hasznalataval irjon vagy rajzoljon objektumokat az interaktiv tablan.

Az objektumok lassan elhalvanyulnak.

Az elhalvanyulas elétti masodpercek szamanak beallitasahoz
1. Jeldlje ki a Varazstollat (lasd A Varazstoll kijelélése fent cim( rész).
2. Haa Tulajdonsagok lapon nem lathaté, akkor nyomja meg a Tulajdonsagok mA gombot.

3. Nyomja meg a Kitoltési hatasok gombot.
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4. Valassza ki az objektum elhalvanyulasa elétti masodpercek szamat a Csillapodasi idé
legdrduld listédban.

2 OTLET

Az Eszkoztulajdonsagok mentése gombra kattintassal elmentheti a Varazstoll

alapértelmezett beallitasainak médositasait (lasd a Eszkdzbedllitasok elmentése a
kovetkez6 oldalon: 85 cimi rész).

A Varazstoll hasznalata a nagyitasi ablak megnyitasahoz
A Varazstollal megnyithat egy nagyitasi ablakot.

H MEGJEGYZES

Nagyithatjaa SMART Notebook szoftveren kivil esé képemy6t.
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[ Nagyitasi ablak megnyitasahoz

1. Jeldlje ki a Varazstollat (lasd A Varazstoll kijelélése a kbvetkez6 oldalon: 136 cim(irész).

2. Az ujjavagy egy toll hasznalataval rajzoljon egy négyzetet vagy téglalapot az interaktiv
tablara.

2 OTLET

A Tolleszkdzzel rajzolhat egy négyzetet és elhalvanyithatja a nagyitasi ablak
megnyitasa helyett (lasd a /ras vagy rajzolas a digitélis tintaval a kévetkezd oldalon: 52
cim rész).

3. Tegye a kovetkezbt:

o A nagyitasi ablak méretének csokkentéséhez nyomja meg az ablak kdzepét, és
huzza balra.

o A nagyitasi ablak méretének ndveléséhez nyomja meg az ablak kdzepét, és hizza
jobbra.

o A nagyitasi ablak mozgatasahoz nyomja meg az ablakot a széléhez kozel, és vigye
akivant helyre.

4. Nyomjameg a Bezaras X gombot, amikor elkészlilt.
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A Varazstoll hasznalata a Reflektorfény ablak megnyitasahoz
A Varazstollal megnyithat egy reflektorfény ablakot.

H MEGJEGYZES
Kijelolheti a képerny6t a SMART Notebook szoftveren kivil.

Reflektorfény ablak megnyitasa

1. Jeldlje ki a Varazstollat (lasd A Varazstoll kijelblése a kovetkezd oldalon: 136 cimii rész).
2. Az ujjavagy egy toll hasznalataval rajzoljon egy kort vagy ellipszist az interaktiv tablara.

Megnyilik egy reflektorfény ablak.

K OTLET

A Tolleszkozzel rajzolhat egy kort és elhalvanyithatja a nagyitasi ablak megnyitasa
helyett (lasd a fras vagy rajzolés a digitalis tintéval a kdvetkezé oldalon: 52 cimii rész).

3. Tegye a kovetkezbt:

o A reflektorfény ablak méretének csokkentéséhez nyomja meg az ablak kdzepét, és
hizza balra.

o A reflektorfény ablak méretének néveléséhez nyomja meg az ablak kézepét, és
huzza jobbra.

o A reflektorfény ablak mozgatasahoz nyomja meg az ablakot a széléhez kozel, és
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Nyomja meg a Bezaras Q gombot, amikor elkészdlt.

A mérbeszkozOk hasznalata
A SMART Notebook szoftver méréeszkézeinek hasznalataval, az oldalba beilleszthet egy
vonalzét, egy szogmérét, egy haromszogvonalzé szégmérdt, vagy egy korzot.

A vonalzé hasznalata
Az oldalra vonalzét is beilleszthet, aminek valtoztathatja a méretét, hosszat, forgasiranyat és
helyzetét, és vonalat huzhat mellette.

Vonalzé beillesztéséhez

Nyomja meg a Méréeszk6zok 8 gombot, majd jeldlje ki a Vonalzé beszurasa menipontot.
Megjelenik egy vonalzo.
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A vonalzé mozgatasa

Nyomja meg a vonalz6 kézepét (sotétkékkel jeldlve), majd huzza az oldalon a kivant helyre.

A vonalzé atméretezéséhez
1. Jeldlje ki a vonalzét.

2. Huzza avonalz6 atméretez6 fogantyujat (a jobb alsé sarokban [évé kor), hogy névelje
vagy csOkkentse a vonalzé méretét.

A vonalzé hosszabbitasahoz (a beosztas valtoztatasa nélkiil)

Nyomja meg a vonalzd jobb szélét, a meni nyil és az atméretez6 kor kdzott, majd hizza ujjat a
vonalzotdl elfelé.

A vonalzé roviditéséhez (a beosztas valtoztatasa nélkiil)

Nyomja meg a vonalzdé jobb szélét, a ment nyil és az atméretez6 koér kdzott, majd huzza ujjat a
vonalzé kdzepe felé.

A vonalz¢ elforgatasahoz

Nyomja meg a vonalz6 alsé vagy felsd szélét (vildgosabb kékkel jeldlve), majd forgassa el a
vonalzét a kivant iranyba.

A vonalzén lathaté az elforgatés szége fokokban.
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A mértékegység felcseréléséhez

Nyomja meg a vonalz¢ atforditas jelét (fel-le nyil a vonalzé bal oldalan) @ .

Ha eddig a metrikus skala volt a vonalzo tetején, az most a vonalzé aljara keril, és forditva.

Rajzolashoz egy toll és a vonalz6 hasznalataval

1. Nyomjam meg a Tollak kW gombot.

Megjelennek a Tollak eszkézgombjai.
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2. Nyomja meg a Toll tipusok gombot, majd jeldlje ki a Normal toll vagy a Kalligrafikus
toll menipontot.

3. Vélassza ki a vonal vastagséagat.
4. Rajzoljon a vonalzé széle mentén.

A digitalis tinta egyenes vonalat hiz a vonalz6 széle mentén.

A vonalzo eltavolitasahoz

1. Jeldlje ki a vonalzaét.

2. Nyomja meg a vonalzé meni nyilat, majd valassza a Torlés lehetéséget.
A sz6gmérd hasznalata

Az oldalra sz6gmérét is beilleszthet, aminek valtoztathatja a méretét, forgasiranyat és helyzetét,
és vonalat huzhat a szélei mentén.
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Szogmérd beszurasahoz

e

Nyomja meg a Méréeszkdzok & gombot, majd jeldlje ki a Szogméro beszurasa &
mendipontot.

Megjelenik a sz6gméré.

A szégmérdé mozgatasahoz

Nyomja meg a szogmérd kézepét (sététkékkel jeldlve), majd hizza az oldalon a kivant helyre.

A szégmérd atméretezéséhez

Nyomja meg a szégmérd belsé szamsorat, és hizza kifelé vagy befelé a nagyitashoz vagy a
kicsinyitéshez.

A szogméré elforgatasahoz
Nyomja meg a kllsé szamsort, majd huzza a szé6gmérét az elforgatas iranyaba.

A sz6gmérdn lathaté az elforgatas szdge fokokban.
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[l Sz6gmérd teljes korré alakitasahoz

1. Nyomja meg a kék kort '3 a belsd szamsor 180 fokos jeldlése mellett.

2. Nyomja meg a kék kort ismét, hogy visszatérjen a félkérhoz.

[ Rajzolashoz egy toll és a szogméré hasznalataval

1.
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Nyomjam meg a Tollak tW gombot.

Megjelennek a Tollak eszkdzgombjai.
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Nyomja meg a Toll tipusok gombot, majd jeldlje ki a Normal toll vagy a Kalligrafikus
toll menipontot.

Valassza ki a vonal vastagsagat.
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4. Rajzoljon a szogmérd széle mentén.

A digitalis tinta koérivet rajzol a sz6gméré mentén.

Szogek megjelenitéséhez a szogmérdvel
1. Jeldlje ki a szégmérét.

2. Huzzaazold kort addig, amig két egymast metszd egyenes koziil az elsd vonal megfeleld
sz6gét nem Iatjuk.

3. Huzza afehér kort addig, amig két egymast metsz6 egyenes kozil a masodik vonal
megfelel6 szogét nem latjuk.

4. Nyomja meg a jobb alsé sarokban Iévé zold nyilat.

A koztlk 1évé vonalak és a szdg kilénalld objektumként jelenik meg.

A szogméré eltavolitasahoz

1. Jeldlje ki a szégmérét.

2. Nyomja meg a sz6gmérd menu nyilat, majd valassza a Torlés lehetéséget.
A Haromszoégvonalzé sz6gmérd hasznalata

Az oldalra beszurhat egy haromszégvonalzé szogmérét, majd modosithatja annak méretét,
forgasat és helyzetét.

A haromszogvonalzé szogmérd beszurasa

Nyomja meg a Méréeszk6zok 8 gombot, majd jeldlje ki a Korzé beszurasa © meniipontot.

Megjelenik a haromszogvonalz6 szégmerd.
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A sz6gmérdé mozgatasahoz

Nyomja meg a szogméré belsé részét (a félkéron bellil), majd hizza az oldalon a kivant helyre.

A szogmérd atméretezéséhez

Nyomja meg a félkort, és hizza a pontot a szogmeérd kozepétdl kifelé vagy befelé, attdl fliggben,
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hogy nagyitani vagy kicsinyiteni szeretné azt.

A szdégmérd elforgatasahoz

Nyomja meg a szogmérd kiilsé részét (a félkordn kivil), majd huzza a szdgmérét az elforgatas
iranyaba.

A sz6gmérdn lathaté az elforgatas szdge fokokban.

Rajzolashoz egy toll és a haromszégvonalzé sz6gméré hasznalataval

1. Nyomjam meg a Tollak 1] gombot.

Megjelennek a Tollak eszk6zgombjai.
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2. Nyomja meg a Toll tipusok gombot, majd jeldlje ki a Normal toll vagy a Kalligrafikus
toll menipontot.

3. Vélassza ki a vonal vastagségat.
4. Rajzoljon a szogmérd széle mentén.

A digitalis tinta egyenes vonalat hiz a sz6gméré széle mentén.

A szogméroé eltavolitasahoz
1. Jeldlje ki a sz6gmérét.

2. Nyomja meg a szogmérd menu nyilat, majd valassza a Torlés lehetéséget.
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A korzo hasznalata
Az oldalra kdrzét is beilleszthet, aminek véltoztathatja szélességét, forgasiranyat és helyzetét,
és hasznalhatja korok és korivek rajzolasahoz.

Korzé beszurasahoz

Nyomja meg a Méréeszk6zok & gombot, majd jeldlje ki a Kbrzé beszurasa # menupontot.
Megjelenik a korzé.

®

Korzé mozgatasahoz

Nyomija meg a korz6 tit tartd szarat, és vigye az oldalon a kivant helyre.

A korzo szétnyitasahoz
1. Nyomja meg a kérz4 tollat tartd szarat.
Megjelenik kett6 kék nyil.
2. Huzzaakivant irdnyba a kérz8 szarai kézotti tavolség valtoztatasahoz.

A korz6 tetején lév6 szam a tli és a toll szarai altal bezart szoget jelzi.

A korz6 atforditasahoz
Nyomja meg a kdrzd atforditas jelét (bal-jobb nyil a kdrzé szaran) .

A korz6 tolla a ti masik oldalara kerdl.

A korzo elforgatasahoz (rajzolas nélkiil)

Nyomja meg a korz6 forgatdpontjat (a zold kdr), majd huzza a kérzét az elforgatas iranyaba.

A korzodvel valo6 rajzolashoz
1. Nyomja meg a kérz4 tollhegyét.
A kurzorbdl toll szimbdlum lesz.

2. Huzza a korzét az elforgatas iranyaba.
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A korzében 1évé toll szinének moédositasahoz

1. Nyomjam meg a Tollak 1] gombot.

Megjelennek a Tollak eszk6zgombjai.
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2. Nyomja meg a Toll tipusok gombot, majd jeldlje ki a Varazstoll menipontot.
3. Vélassza ki a vonal vastagséagat.

A korzében Iévé toll szine az Uj szinre cserélédik.

A korzo eltavolitasahoz
1. Jeldlje ki a korzét.

2. Nyomja meg a kérz6é mend nyilat, majd valassza a Torlés lehetdséget.

Az oldalon Iévé barmelyik objektumhoz csatolhatja egy fajl masolatat vagy parancsikonjat, egy
weboldal hivatkozasat vagy egy hangfajlt (lasd Hivatkozasok adasa objektumokhoz a
kdvetkezd oldalon: 98). Megjelenithet egy animalt jelzést az 6sszes, hivatkozassal rendelkezé
objektum kordl.

Hivatkozasok megjelenitése az oldal megnyitasakor

Jeldlje be a Nézet > Az 6sszes hivatkozas megjelenitése az oldal megnyitasakor
lehet8séget.

Minden alkalommal, amikor megnyit egy oldalt, a hivatkozassal rendelkez6 objektum koértl
megjelenik egy animalt jeldlés. A hivatkozasok meghatarozasatdl fliggéen, mindegyik jelolés
korbeveszi vagy a teljes objektumot, vagy egy ikont az objektum bal alsé sarkaban. Néhany
masodperc mulva a jeldlés automatikusan eltinik.

B MEGJEGYZES

Ha nem szeretné a hivatkozasokat megjeleniteni az oldal megnyitasakor, tordlje a Nézet > Az
osszes hivatkozas megjelenitése az oldal megnyitasakor mentpont kivalasztasat.
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Hivatkozasok megjelenitése az aktualis oldalon
Vélassza a Nézet > Az 6sszes hivatkozas megjelenitése lehetdséget.

Egy animalt jeldlés jelenik meg az 6sszes, hivatkozassal rendelkezé objektum kortl. A
hivatkozasok meghatarozasatdl figgéen, mindegyik jellés kérbeveszi vagy a teljes objektumot,
vagy egy ikont az objektum bal alsé sarkaban. Néhany masodperc mulva a jelolés
automatikusan elt(inik.

Ha video- vagy hangféjlt mutat be, és valtoztatni akarja a hanger6t, akkor ezt a

Hangerdészabalyozo J 'gomb megnyomasaval, és az operacids rendszere hangerészabalyozo

eszkdzeivel teheti meg.

H MEGJEGYZES
Ellendrizze, hogy be vannak, e kapcsolva a hangszérok.

E gombnak az eszkdztarhoz adasahoz az Eszkéztar testreszabasa a kévetkez oldalon: 157
cim( részt nézze meg.

Ha SMART Board® D600 vagy 800 sorozatu interaktiv tablaval rendelkezik, akkor egyidejlileg
két személy hozhat létre és kezelhet objektumokat a SMART Notebook szoftverben. Ennek
végzeése attdl fligg, hogy egy SMART Board D600 sorozatu interaktiv tablaval vagy egy SMART
Board 800 sorozatu interaktiv tablaval rendelkezik-e.
Két felhasznal engedélyezése az interaktiv tablan hasznos lehet a kdvetkezd helyzetekben:

o Két tanulé dolgozik egyidejlleg egy feladat megoldasan az interaktiv tablan

o Egy tanar és egy tanuld dolgozik egyidejlileg egy feladat megoldasan az interaktiv tablan

o Egy tanar vagy egy tanul6 tesz fel kérdéseket ill. vet fel problémakat az interaktiv tablan,
mig egy masik tanul6 felel a kérdésekre ill. oldja meg a problémakat
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Egy SMART Board D600 sorozatu interaktiv tabla két személy altali

hasznalatanak engedélyezése

Ha SMART Board D600 sorozatu interaktiv tablat hasznal, akkor egyidejlileg két felhasznald
hasznalhatja az interaktiv tablat, ha Kétfelhasznalés lzemmddban van a SMART Notebook
szoftver. Kétfelhasznalds izemmaddban a képermnyd meg van felezve. Mindegyik felhasznald
megnyombhatja a sajat térfelét az ujjaval a bal kattintashoz vagy objektumok megfogasahoz, irhat
a tolltartéban [évé tollal, és letordlheti a digitalis tintat a radir segitségével. Tovabba, mindegyik
felhasznal6 hozzaférhet a gyakran hasznalt eszk6z6khoz sajat Lebeg6 eszkdztaraban.

Az eszkoztar gomb megnyomasaval atvalthat az egyfelhasznalds és a kettds felhasznaloi
Uzemmdd kozott.

Fajl megjelenitése kettds felhasznaloi iizemmaédban

Nyomja meg a Képernyék megtekintése b gombot, majd jeldlje kia Kettds iras lizemmod
#i# menlipontot.

Visszatérés az egyfelhasznal6s izemmoddba

Nyomja meg a Kilépés B gombot.

Egy SMART Board 800 sorozatu interaktiv tabla két személy altali

hasznalatanak engedélyezése

Egy SMART Board 800 sorozatu interaktiv tablan egyidejlleg két személy hozhat létre és
kezelhet objektumokat a SMART Notebook szoftverben. Mindkét személy a SMART Notebook
szoftver oldal barmely tertletén Iétrehozhat és kezelhet objektumokat. Egyik felhasznal6 sincs
az oldal egyik részének hasznalatara korlatozva.

Kétfelhasznalds, egyuttmikddéses lzemmdd engedélyezése a tolltartdbdl a toll felvétele altal
torténik. Az egyik felhasznald az ujjaval hoz Iétre és kezel objektumokat (“az érintést hasznald”).
A masik felhasznal6 a tollal hoz Iétre és kezel objektumokat (“a tollat hasznald”).

H MEGJEGYZES

Egy érintést és egy tollat haszndlé felhaszndld szamara az interaktiv tabla egyideji
hasznalatanak az engedélyezésén tulmenden két tollat vagy két érintést hasznalé felhasznald
szamara is engedélyezheti az interaktiv tabla egyideji hasznalatat. Azonban ugyanazt az
eszkozt kell hasznalnia a két tollat hasznalo felhasznalénak.
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Eszk6zok kivalasztasa

Az eszkdz0Ok vagy az érintés bedllitott tulajdonsagainak valtoztatasahoz az érintést hasznalo
felhasznal6 az ujjaval nyomja meg az eszkoztar megfeleld gombjat vagy a Tulajdonsagok lap
kezel6szervét. Egy példa:

i
a7

Eszkdzok vagy a toll beallitott tulajdonsagainak megvaltoztatasahoz a tollat hasznald
felhasznal6 egy tollal nyomja meg az eszkdztar megfelel gombjat vagy a Tulajdonsagok lap
kezel6szervét. Egy példa:

X P @R

H MEGJEGYZESEK

o Haatollat hasznalé felhasznalé a toll helyett az ujjaval nyom meg egy gombot az
eszkdéztaron vagy beallit egy tulajdonsagot, a SMART Notebook szoftver nem a tollat
hasznalo felhasznalo, hanem az érintést hasznalo felhasznalo altal kivalasztott eszkozt
vagy tulajdonsagot médositja.

o Hamind az érintést, mind a tollat hasznalé felhasznalé tébb objektumot jeldl ki a
képernyén, akkor eltér az érintést hasznalo felhasznald esetében a kivalasztott
objektumok szaggatott hatarainak a szine a tollat hasznal6étol.
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E fejezet ismerteti a SMART Notebook szoftverrel kapcsolatosan felmerul6 hibak elharitasi

modjait.

Probléma

Javaslat

A fajl nagy képeket tartalmaz, és lassan fut,
amikor megnyitjaa SMART Notebook
szoftverben.

Exportélja a fajl optimalizalt valtozatat (lasd
Fajlméretek csbkkentése a kdvetkezb
oldalon: 22).

Probléma

Javaslat

Amikor SMART Notebook szoftvert hasznal
az interaktiv tablan vagy kijelzén, az
eszkoztarat nem lehet elémi.

Nyomja meg az Eszkoztar athelyezése az

ablak tetejére/aljara - gombot, hogy az
eszkoztarat az ablak tetejérél az aljara tegye.

K 6TLET

Ha rendelkezik szabalyozhaté magassagu

fali konzollal, beallithatja az interaktiv tabla
vagy kijelz6 magassagat is, hogy a diakok

elérjék.
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Probléma

Javaslat

Nem jelennek meg az eszkdztarban ezen
leirasban leirasban szereplé gombok.

Ha egy lefelé mutaté nyil v jelenik meg az
eszkdztar jobb oldalan, akkor nyomja meg az
eszkdztar tovabbi gombjainak
megjelenitésére.

Ha nem jelenik meg a kivant gomb, amikor a
lefelé mutato nyilra v kattint, akkor On vagy
egy masik felhasznalo6 eltavolitotta a gombot
(lasd Eszkéztar testreszabasa a kdvetkezd
oldalon: 157 cim(i rész).

Néhany gombnal tébbet ne nyujtson meg a
sorokon keresztil, nehogy szélesebb legyen
az eszkoztar, mint a SMART Notebook
szoftver ablaka.

Nincs elég hely az interaktiv tablan vagy
kijelzén az oldal tartalmanak
megjelenitéséhez.

Nyomja meg a Képernydk megtekintése -
gombot, és az oldal Teljes képemnybs
nézetben vald megjelenitéséhez a Teljes
képernyés nézet menipontot jeldlje ki.
VAGY

Hasznalaton kivil a lap elrejtésére jeldlje be az
Automatikus elrejtés jelolénégyzetet.

Az Oldalrendez, Galéria, Mellékletek,
Tulajdonsagok és egyéb lapok eltlinnek,
amikor a lapon kivil nyomja meg a tablat.

A megjelenitéshez nyomja meg az egyik lap
ikonjat, majd torodlje a pipat az Automatikus
elrejtés négyzetébdl.

Két felhasznald hoz létre és mddosit
objektumokat a SMART Notebook szoftver
segitségével egy SMART Board 800 sorozatu
interaktiv tablan. Az egyik az ujjat hasznalja.
A masik a tolltart6 tollat hasznalja.

Amikor a tollat hasznalé személy megnyom
egy gombot az eszkdztaron, a kijeldlt eszkdz
vagy opci6 az ujjat hasznalé személynél
valtozik.

A tollat hasznalé személynek a tollal kell
megnyomnia az eszkoztar gombjait, nem
pedig az ujjaval.

B&vebb informéaciokért nézze at a Egy SMART
Board 800 sorozatt interaktiv tabla két
személy altali hasznalatanak engedélyezése

a kovetkezb oldalon: 149 cimii részt.

Probléma

Javaslat

A SMART Notebook szoftver nem ismeri fel a
kézirast a sajat nyelvén.

Telepitse a megfeleld nyelvi csomagot (lasd a
A nyelv bedllitasa a kdvetkezd oldalon: 161
cimirész).
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Probléma

Javaslat

Azt szeretné, hogy a kézirasa finomabb és
természetesebb legyen a SMART Notebook
szoftverben.

A Normal toll tipus helyet ink&bb Kalligrafikus
toll tipust hasznaljon (l4sd a ras vagy rajzolas
a digitalis tintaval a kdvetkez oldalon: 50
cimirész).

H MEGJEGYZES

Csak akkor all a Kalligrafikus toll eszkoz
rendelkezésre, ha egy SMART interaktiv
termékhez van a szamitégépe
csatlakoztatva.

Nem tud gordulékenyen irni a
SMART Notebook szoftverben a Windows 7
operacios rendszerben.

Az Egyujjas gorgetés funkcio be van
kapcsolva. Kapcsolja ki (lasd
smarttech.com/kb/147470).

Amikor tollal ir, akkor Windows 7 operaciés
rendszer esetében egérkattintdsnak értelmezi
a mlveleteket SMART Notebook szoftver.

Be van kapcsolva az Elrantas
funkcié.Kapcsolja ki (lasd
smarttech.com/kb/144274).

Probléma

Javaslat

Amikor létrehoz egy .notebook fajlt egy
szamitégépen, majd azt megnyitja egy
masikon, a fajlban l1évé objektumok eltéréen
jelennek meg.

Szamos lehetséges ok van. A kdvetkezok a
leggyakoribbak:

« Olyan bettipust haszndlt, ami az egyik
szamitégépen megtalalhatd, a masikon
azonban nem.

o Akét szamitégépnek eltérd az
operaciés rendszere.

o Eltérd verzioju SMART Notebook
szoftver van a két szamitogépen
telepitve.

A lehetséges okokrdél és azok megoldasairdl
b6vebben itt
olvashat:smarttech.com/kb/125681.

Az objektumot at szeretné helyezni,
atméretezni vagy mas maédon valtoztatni, de
amikor ezt teszi, akkor mas objektumokat is
mozgat, atméretez vagy modosit.

Az objektumok csoportositva vannak. Az
egyik objektum valtoztatasa befolyassal van
mas objektumokra.

Jeldlje ki az objektumokat, majd valassza a
Formatum > Csoportositas > Csoport
felbontasa lehet6séget. Ezutan az egyes
objektumokat mozgathatja, atméretezheti és
egyéb maédon valtoztathatja.

Tovabbi informaciokért nézze at az
Objektumok csoportositasa a kdvetkezd
oldalon: 96 cim( részt.
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Probléma

Javaslat

Az objektumot athelyezni, atméretezni vagy
mas modon valtoztatni szeretné, de nem

tudja. Egy zarolas ikon E jelenik meg a menu
nyil helyett az objektum kijeldlésekor.

Az objektum zarolva van, ami
megakadalyozza médositasat. Az objektum
zarolasanak feloldasahoz jeldlje ki az
objektumot, nyomja meg a zarolas ikonjat Eﬂ
majd valassza a Feloldas lehet6séget.
Tovabbi informaciokért nézze at az
Objektumok zarolasa a kévetkez6 oldalon: 89
cimd részt.

Az oldalon [évé egyik objektum egy masikat
takar:

Ezen véltoztatni szeretné ugy, hogy a
masodik objektum takarja az elsét:

Objektumok létrehozasakor az Ujabb
objektumok automatikusan eltakarjak a
régebbieket, ha azok az oldalon azonos helyen
vannak.

Az objektumok sorrendjét

maodosithatja. Tovabbi informaciokért nézze at
az Egymason elhelyezkedd objektumok
atrendezése akdvetkezd oldalon: 88 cimui
részt.

Ha az objektumnal nagyobb képpel tolti ki az
objektumot, akkor levagasra kertl a kép:

il

Forditva, ha az objektumnal kisebb képpel
akarja kitolteni az objektumot, akkor
mozaikszeri lesz a kép:

o

Ha egy képpel tolti ki az objektumot, akkor a
Képméretezés illeszkedéshez menipontot
jeldlje ki a képnek az objektumhoz vald
illeszkedése céljabdl tortend
atméretezéséhez:

Tovabbi informéaciokért nézze &t az Objektum
tulajdonsagainak médositasa a kovetkezé
oldalon: 82 cim( részt.
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Probléma Javaslat

A Sugoban leirt tobbérintéses kézmozdulatok | Ellendrizze, hogy az interaktiv terméke

nem mikédnek a SMART Notebook tdmogatja-e a tdbbérintéses kézmozdulatokat,
szoftverben. ill. engedélyezve van-e a tébbérintéses

kézmozdulatok hasznalata.
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Flggelek A
Eszkoztar testreszabasa

A SMART Notebook eszkdztar segitségével szamos parancsot és eszkozt valaszthat ki és
hasznalhat. Az eszkdztarat személyre szabhatja, hogy abban a leggyakrabban hasznalt
eszkdzok legyenek.

Az eszkdztar gombok hozzaadasa és eltavolitasa utan helyreallithatja az alapértelmezett
eszkdztar gombokat.Helyredllithatja az eszk6z alapértelmezett bedllitasait is, haa
Tulajdonsagok lap segitségével testre szabta és elmentette a beallitasokat (lasd a
Eszkézbeallitasok elmentése a kdvetkez6 oldalon: 85 cim( rész).

Eszkoztar gombjainak hozzaadasa és eltavolitasa

1. Kattintson Az eszkoztar testreszabasa o gombra.

VAGY
Jobb gombbal kattintson az eszkdztarra.
Megjelenik az Eszkéztar testreszabasa parbeszédablak.

2. Nyomja meg a Miveletek vagy az Eszk6z6k gombot.
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Eszkoztar testreszabasa

3. Tegye a kovetkezbt:

o Hahozza szeretne adni egy gombot az eszkéztarhoz, nyomja meg az ikonjat a
parbeszédablakban, és hizza azt az eszkdztarba.

o Hael szeretne tavolitani egy gombot az eszkdztarbdl, nyomja meg az ikonjat a
Lebegd eszkdztarban, és hlizza ki az eszkodztarbol.

o A gombok atrendezéséhez nyomjon meg egy ikont a eszkdztarban, és hizza
mashova az eszkdztaron belll.

H MEGJEGYZESEK

o Az eszkdztarnak csupan a 2. Iépésben kijelolt paneljén [évé gombjainak
hozzaadasat, eltavolitasat és atrendezését végezheti el.Példaul, ha a 2. |épésben
a Miveletek gombot nyomta meg, akkor csak a Miiveletek panel gombjainak
hozzaadasat, eltavolitasat vagy atrendezését végezheti el.

o Egy gombnak a sorokon keresztili megnyujtasahoz, hizza és tartsa azt két gomb
oszlop kozaott.

W|T
o=

Ha kisebb képerny6 felbontést hasznal, akkor csupan egy vagy két gombot
nyujtson meg a sorokon keresztul, hogy megakadalyozza azon problémakat,
melyek akkor jelentkeznek, ha szélesebb az eszkdztar, mint a SMART Notebook
szoftver ablaka.

4. Nyomja meg a Kész gombot.

Az eszkoztar gombok alapértelmezett készletének visszaallitasa

1. Kattintson Az eszkoztar testreszabasa o gombra.
VAGY

Jobb gombbal kattintson az eszkdztarra.
Megjelenik az Eszkéztar testreszabasa parbeszédablak.

2. Nyomja meg az Alapértelmezések visszaallitasa gombot.
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Eszkoztar testreszabasa

Az eszkoz alapértelmezett beallitasainak a visszaallitasahoz

1. Kattintson Az eszkdztar testreszabasa gombra.

VAGY
Jobb gombbal kattintson az eszkdztarra.
Megjelenik az Eszkéztar testreszabasa parbeszédablak.

2. Nyomja meg az Alapértelmezett eszk6ztulajdonsagok visszaallitasa gombot.
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Flggelek B
A nyelv beallitasa

A SMART Nyelvi bedllitasok alkalmazassal bedllithatja a szamitogépre telepitett adott SMART
program vagy az 0sszes program nyelvét.

Nyelv beadllitasa
1. Jeldlje ki a Nézet > Nyelv beallitasa menipontot.
Megjelenik a Nyelv beéllitasa parbeszédpanel.

2. Valassza ki az Valamennyi felsorolt alkalmazas elemet az elsé legordild listaban, hogy
bedllitsa a nyelvet az 6sszes programhoz.

VAGY

Vélasszon ki egy programot az els8 legordiild listabdl, hogy csak annak a programnak a
nyelvét allitsa be.

3. Jeldlje ki a megfelels nyelvet a masodik legdrdiilé listaban.

H MEGJEGYZESEK
o Haaw+ ikon megjelenik a kijeldlt nyelv mellett, a nyelv telepitve van a
szamitégépen.

o Haa ® ikon megjelenik a kivalasztott nyelv mellett, miutan rakattint az OK
gombra a 6. Iépésben a SMART Nyelvi beallitasok alkalmazas letélti a nyelvet a

weboldalrdl.

o Alapértelmezésként a SMART Nyelvi bedllitasok alkalmazas az béngészé
bedllitasait hasznélja az internethez valé csatlakozashoz.Azonban mas
bedllitasokat is hasznalhat, ha elvégzi a A csatlakozasi lehet6ségek bedllitasa a
kovetkez6 oldalon pont alatti Iépéseket.

2 OTLET

Ha a nyelveket az adott anyanyelven szeretné megjeleniteni (példaul Deutsch német
esetében), akkor jeldlje be a Helyi nevek megmutatasa jel6l6négyzetet.
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4. Hamas nyelvet szeretne hasznalni a kéziras felismeréséhez és a helyesiras
ellenérzéséhez, jeldlje ki a nyelvet a Kézirasfelismerés és a Helyesiras-ellen6rzés
legorduld listaban.

H MEGJEGYZES

Ha a legordulé listdban az AUTO felirat jelenik meg, akkor SMART Nyelvi beallitasok
kijeldli a kivalasztott nyelvet, ha az elérhet6, vagy egy hasonld nyelvet, ha nem. Ha
egyik lehet6ség sem érhet6 el, a SMART Nyelvi bedllitasok kijeldli az aktualis nyelvet.

5. Haeltérd billenty(izet-kiosztast szeretne hasznalni, valassza a Billenty(izet beviteli nyelve
pontot a legdrdild listaban.

FONTOS

A Billentydizet beviteli nyelve legdrdlld lista csak akkor all rendelkezésre, ha egynél
tobb billentylizet elrendezés van a szamitdgépére telepitve.

A Billentyiizet beviteli nyelve legdrdulé listaban kivalasztott billentylizet-kiosztas a
képernydn megjelend billenty(izetre és a szamitdgéphez csatlakoztatott billentylizetre is
vonatkozik, amikor [Terméknév (OS és verzio kizarasaval)] szoftver hasznal.

Bizonyos esetekben eléfordulhat, hogy olyan kiosztast szeretne kivalasztani, ami eltéré
a szamitdgéphez csatlakoztatott billenty(izet kiosztésatdl (példaul, egy idegen nyelv
tanitasakor). Ebben az esetben a képernyén megjelend billentylizet megfeleléen
mikddik, de a szamitégéphez csatlakoz6 nem biztosan.

A legjobb eredményekeért gy6z&djon meg arrdl, hogy a kivalasztott kiosztas megegyezik
a szamitdgéphez csatlakoztatott billentyizet kiosztédsaval. Példaul, ha angol (U.S.)
billenty(izet csatlakozik a szamitégéphez, valassza az Angol (Egyesiilt Allamok)
pontot a legérduld listaban.

A billenty(izet-kiosztassal kapcsolatos informaciokért nézze meg a
http://msdn.microsoft.com/en-us/goglobal/bb964651 oldalt.

6. Kattintson az OK gombra.

A csatlakozasi lehetdségek beallitasa
1. Jeldlje ki a Nézet > Nyelv beallitasa menipontot.
Megjelenik a Nyelv beéllitasa parbeszédpanel.
2. Kattintson a Csatlakozasi beallitasok elemre.

Megjelenik a Csatlakozasi beallitasok parbeszédpanel.
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3. Jeldlje ki az Internet Explorer beallitasainak hasznalata pontot.
VAGY

Jeldlje ki a Masik proxy hasznalata mentipontot, majd irja be akiszolgal6 és a
felhasznéld nevét, valamint a jelszét a megfelel mezdkbe.

4. Kattintson az OK gombra.
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Fuggelék C
Frissites, aktivalas es
visszajelzes kuldese

A SMART termékek frissitése és aktivalasa ... . ... . .. 165
Termékek frissitese. ... 165
Termékek aktivalasa és a termékkulcsok megtekintése ... ... ... .. ... .. 167

Visszajelzés klldése a SMART részére ... ... 168

A SMART id6kozonkeént frissitéseket ad ki szoftveres és hardveres termékeihez. (A firmware
egy olyan szoftver, ami a hardverekre van telepitve, mint pl.a SMART Board interaktiv tablara.)
Ezen frissitések ellenérzésére és letdltésére a SMART termékfrissités (SPU) parbeszédablakot
hasznalhatja. Emellett, aktivalhatja is a SMART szoftvert és megtekintheti a termékkulcsokat.

H MEGJEGYZES

A szamitogépnek rendelkeznie kell internetkapcsolattal a letéltéshez, és az aktivalashoz.

Termékek frissitése

A rendszergazda telepitheti Teljes vagy Miszerfal médban a SMART termékfrissitést. Teljes
mddban megtekintheti a jelenleg telepitett verziét és a termékkulcsokat, letdltheti és telepitheti a
frissitéseket az itt leirtak szerint. Mlszerfal médban csak a telepitett verzio és a termékkulcsok
megtekintésére van lehet8sége.

Frissitések automatikus ellenérzése
1. Jeldlje ki a Sugo > Frissitések és aktivalas ellenérzése menipontot.
VAGY
Jeldlje ki a Start > SMART Technologies > SMART termékfrissités menuipontot.
Megjelenik a SMART termékfrissités ablak.

2. Jeldlje be a Frissitések automatikus ellendrzése jelolénégyzetet, majd irja be a SHARP
termékfrissitések kozott eltelt napok szamat (maximum 60).
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3. Zarjabe a SMART termékfrissités ablakot.

Ha van elérhetd frissités a SMART termékfrissités szolgaltatasnal a kévetkezé
ellenérzésekor, a SMART termékfrissités ablak automatikusan megjelenik, és az érintett
termék Frissités gombja megkapcsol.Lasd a Frissités telepitése lent részben leirt eljarast
afrissités telepitéséhez.

Frissitések kézi ellenérzéséhez

1.

Jeldlje ki a Sugé > Frissitések és aktivalas ellenérzése menupontot.

VAGY

Jeldlje ki a Start > SMART Technologies > SMART termékfrissités menutpontot.
Megjelenik a SMART termékfrissités ablak.

Kattintson az Ellenérzés most gombra.

Ha van elérhetd frissités egy termékhez, a Frissités gomb bekapcsol.

Ha van elérhetd frissités, telepitse azt a Frissités telepitése lent eljarasban leirtak szerint.

Frissités telepitése

1.
2.

Nyissa meg a SMART termékfrissités ablakot az el6z6 eljarasban leirtak szerint.
Kattintson a termék sorara.

Megjelennek a termék adatai. Ezek a termékadatok tartalmazzak a telepitett verzio
szamat és a frissités szamat, datumat és a letdltés méretét (ha van elérheté frissités).

2 OTLET

Kattintson a Kiadasi megjegyzések megtekintése gombra, hogy megtekintse a
frissités valtozasainak 6sszegzését, és a frissités szamitégéppel szembeni
kdvetelményeit.

Kattintson a Frissités gombra.
Kbvesse a képernyd utasitasait a frissités letdltéséhez és telepitéséhez.
FONTOS

A frissitések telepitéséhez teljes rendszergazdai hozzaféréssel kell rendelkeznie.

Az automatikus frissitések keresésének kikapcsolasa

1.
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Jeldlje ki a Sugo > Frissitések és aktivalas ellenérzése menipontot.

VAGY

Jeldlje ki a Start > SMART Technologies > SMART termékfrissités meniipontot.
Megjelenik a SMART termékfrissités ablak.
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2. Tordlje ajelolést a Frissitések automatikus ellenérzése jeldlénégyzetbdl.

FONTOS

A SMART azt javasolja, hogy ne térdlje e jeldlnégyzet jeldlését.

Termékek aktivalasa és a termékkulcsok megtekintése

Altalaban akkor aktivalja a terméket, amikor elészér telepiti azt. Néhany esetben azonban a
termék aktivalasa késdbb torténik. Példaul, eléfordulhat, hogy kiértékel egy terméket, mielétt a
vasarlasa mellett dont.

H MEGJEGYZES

A SMART Response szoftver 2011 (vagy Ujabb) aktivalasa egyuttal aktivalja a
SMART Response valaszado hardvert és szoftvert is.

Egy terméknek a Stigé meniijébodl torténé aktivalasahoz
1. Jeldlje ki a Sugé > Szoftver aktivalasa menupontot.

2. Kovesse a képernydn megjelend utasitasokat a termék aktivalasahoz.

Egy terméknek a SMART termékfrissités ablakbol torténé aktivalasahoz
1. Jeldlje ki a Sugo > Frissitések és aktivalas ellen6rzése menipontot.
VAGY
Jeldlje ki a Start > SMART Technologies > SMART termékfrissités menuipontot.
Megjelenik a SMART termékfrissités ablak.
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H MEGJEGYZES
Az Allapot (hatralévé napok széma) oszlop értéke jelzi az egyes termékek allapotat:

o A
Telepitve felirat azt jelzi, hogy a termék telepitve van.

o Az
Aktivalva felirat azt jelzi, hogy a termék telepitve és aktivalva van egy allando
licenccel.

o A
Lejar felirat azt jelzi, hogy a termék telepitve van, de még nincs aktivalva. A
zardjelben [év6 szam a kiértékelési id6szakbol hatra [év6 napok szamat jelzi.

o A
Lejart felirat azt jelzi, hogy a termék telepitve van, de még nincs aktivalva, és a
kiértékelési id6szaknak vége. A szoftvert nem tudja addig hasznalni, amig nem
aktivalja.

o Az
Ismeretlen felirat azt jelzi, hogy a termék allapota ismeretlen.

2. Kattintson az Aktivalas gombra a termék soraban.

3. Kovesse a képerny6n megjelend utasitasokat a termék aktivalasahoz.

A termékkulcsok megtekintése
1. Jeldlje ki a Sugoé > Frissitések és aktivalas ellenérzése menupontot.
VAGY
Jeldlje ki a Start > SMART Technologies > SMART termékfrissités menuipontot.
Megjelenik a SMART termékfrissités ablak.
2. Valasszakiaz Eszkdzok > Termékkulcsok megtekintése lehetfséget.
Megjelenik a Termékkulcsok parbeszédpanel.

3. Kattintson az OK gombra, amikor befejezte a termékkulcsok megtekintését.

H MEGJEGYZES

Valaszthatéan, megtekintheti egy termék termékkulcsat, ha rakattint a termék nevére a
SMART termékfrissités parbeszédablakban, majd rakattint a Termékkulcsok széra.

Amikor elsé alkalommal inditja el a SMART Notebook szoftvert, a megjelend parbeszédablak
megkérdezi, hogy csatlakozni akar-e a SMART Vasarléi EIményfokozasi Programba. Ha
csatlakozik a programhoz, a SMART Notebook szoftver informaciét kild a SMART vallalatnak,
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FUGGELEK C

Frissités, aktivalas és visszajelzés kiildése

amely segit nekiink a szoftver késébbi kiadasainak fejlesztésében. A A SMART Notebook
szoftver elsé alkalommal térténd elinditasa utan ezt a funkciot be- vagy kikapcsolhatja a Sugé
menuben.

Kéréseket tartalmazo e-mail Uzeneteket a SMART vallalatnak is kiildhet.

A Vasarl6i EIményfokozasi Program kovetésének engedélyezéséhez

Valassza a Sugé > Felhasznal6i élményt javité program > Visszajelzések kovetése BE
lehet6séget.

A Felhasznalé6i élményt javité program kodvetésének kikapcsolasahoz

Valassza a Sugé > Felhasznal6i élményt javito program > Visszajelzések kovetése Kl
lehetBséget.

Funkcidkérelem e-mail kiildéséhez

1. Vélassza a Sugoé > Felhasznalé6i éilményt javité program > Funkcidkérelem
elkiildése lehetdséget.

Egy Uj e-mail Uzenet jelenik meg az alapértelmezett e-mail programban.

2. irja be kérelmét az Uj e-mail lizenetbe, majd kattintson a Kiildés gombra.
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